Regelseet til

Alkymist

Opdateret: 11. februar 2024



Indholdsfortegnelse

Indledning

Drikke

Hvordan man brygger . . ... ... ... .. ... ... .. ... .. .. ...
Opskrifter
Ingredienser

Niveau 1
Evne beskrivelse . . . . . . . . . L
Alkymi Niv.1 . .. 000 o
Indkomst . . . . . ..
Kemisk vaben . . . . . . . ... .

Laese/Skrive Elvisk . . . . . . . . . . e

Niveau 2
Evne beskrivelse . . . . . . . . . L
Alkymi Niv.2 . . oo o0
Leese/Skrive Magi . . .. ... ... .. ... ...

Personlig Have Niv. 1. . . . .. .. ... ... ... ... .. ... .....

10

10

10

12

12

12

13



Niveau 3
Evne beskrivelse . . . . . . . . . L
AlkymiNiv.3 ... ..o
Bryggerens Hemmelighed . . . . .. ... ... .. ... ... ........
Urtekundskab . . . . ... ... ...

Urteudvalg . . . . . . ... ..

Niveau 4
Evne beskrivelse for Forsker . . . . . . . .. ... . .. oL
Alkymi Niv.4 . . . . .0 L
DNA-Mutation . . .. ... ... ... ..
Ekstra NKNiv. 1 . . ..o .
Mirakel Mix . . . . . . . o
Evne beskrivelse for Mystiker . . . . . .. ... . o oo L Lo
Blandings Batteri . . ... ... ... .. ... . . o o o
Giftens Vanvid . . . . . . . ...
Magisk alkymist . . . . ... ... ... ...
Mana Mikstur . . . ... .. L

Personlig Have Niv. 2. . . . . . .. ... ... .. ... .. . .. ... ...

Generelle evner

Evne beskrivelse . . . . . . . e

18

18

18



Brugafpistol . . ... ... ... .. 30

Baereperson . . ... ... ... 30
Kamp med tohdndsvében . . . . ... ... ... ... .. .. ... .. ... 31
Forstehjeelp . . . ... .. ... ... . ... 31
Laeseogskrive . . . . ... ... L 31
Minearbejder. . . . . . .. ... L 31
Pafer gift . . . . . ... ... 31
Slagsbror Niv. 1 . . . . . . ... .. . . 32
Slagsbror Niv. 2 . . . . . . ... . .. . 32
Slagsbror Niv.2 . . . . . ... .. ... ... ... 32
Speciale . . . . .. ... 32
Urtesamler . . . . . . . . . 33



Indledning

Denne profession kraever ikke special ansggning.
Som alkymist kan du kun bruge alle typer rustning, med undtagelse af tarnskjolde, og
du kan bruge vaben som kun kreaever en hand. Det er yderligere muligt at leerer benyt-
telsen af to-hdndsvaben gennem generelle evner.

For at spille alkymist skal du selv medbringe felgende ting: Flasker til drikke, passende
frugtfarve, og noget at brygge drikken i. Derudover er denne profession tilteenkt seldre
spillere.

Alkymisten er en person der mestre evnen til at blande urter og andre sare ingredien-
ser til diverse vidunderdrikke. Effekten af disse drikke er meget forskellig, hvilket ogsa
bevirker, at alkymister kan veere meget forskellige. Det kan veere alt fra en gal forsker,
til en druide der lever i harmoni med naturen. Som alkymist er det vigtigt at beere en
masse tasker til opbevaring af de mange glas og urter det kraever at lave disse brygge.
Dertil kan der tilfgjes f.eks. en morter, som kan bruges til at knuse urter og planter, for
at skabe disse mystiske drikke.

Det er vigtigt at fremheeve, at de drikke en alkymist producere ikke er magiske men
kemiske. Det skal ligeledes understreges, at én flaske maks. kan indeholde én drik, samt
at en person kun kan veere pavirket af én positiv og én negativ drik af gangen.



Drikke

Med evnen Alkymi kan du lave drikke, der pavirker spillet og spillerne. De drikke, du
kan lave med denne evne er ikke magiske, men kemiske.

Du kan altid kun blive pavirket af 1 positiv og 1 negativ bryg.

Drikke virker pa 2 mader:

* Ojeblikkelig: Disse drikke virker med de samme og effekten virker kun i det
gjeblik de drikkes.

* Over tid: Disse drikke treeder i kraft fra gjeblikket de indtages, og varer derefter
over den tid, der beskrives pd drikken.

Alle drikke holder indtil de er brugt, med fa undtagelser. En drik kan derfor gemmes
mellem spilgange, men veer dog opmaerksom pa at det er alkymistens ansvar, at indhol-
det ikke bliver for gammelt.

Indholdet skal skiftes til hver scenarie!!

Hvordan man brygger

Af hensyn til spillet skal du selv anskaffe glas, flasker og diverse redskaber, som er
passende til den type alkymist du spiller. En alkymist uden redskaber kan ikke brygge
nogle drikke.

Rollespilsforeningen A’kastin kan ikke udlane glas/flasker/diverse der kan benyttes til
alkymi.

Flaskerne ma ikke veere for store, da indholdet skal kunne drikkes i en mundfuld.

For at skabe sa meget spil som muligt, skal du huske at din rolle skal fremsté aegte, og
give andre spillere mulighed for at reagere pad dit arbejde; derfor er det vigtigt at tage
sig tid til brygningen. Det er ligeledes vigtigt, at du har alle ingredienserne der kraeves
til den specifikke drik.



Nér du har lavet din bryg, kan denne heaeldes pd en flaske, hvorefter du kan szelge den.
Den ferdige drik skal kunne indtages og md derfor pa ingen mdade vere sundheds-
skadelig. S& selvom jord, bark, beer og andet fra skoven kan bruges til effekter i spillet,
ma drikken ikke indeholde dette. Drikken skal derfor indeholde en vaeske, sdsom vand
(gerne med frugtfarve eller saft), juice el. lign.

Det er alkymistens ansvar at sikre sig, at folk der indager drikken ikke er allergisk over-
for ingredienserne i drikkene! Det er muligt at nogen er allergiske overfor nedder, meelk
el. lign.

Hver drik der laves skal markeres med en seddel. Denne seddel skal paskrives drikkens
navn, niveau og effekt. Effekten skal skrives pa bagsiden, sd det ikke er muligt for andre
at leese drikkens effekt inden den indtages.

Eksempel: Forside: “Mortimors drik”. Bagside: “Dodens Essens. Du gédr pa 0 LP”.




Opskrifter

Alle opskrifter findes i dette regelseet for din profession. De opskrifter du kender skal
skrives i din kogebog, som du skal have med i spillet. Din kogebog kan have mange
udformninger sdsom en bog eller en bunke in-game papir. (In-game papir kan laves ved
at dyppe almindeligt printerpapir i kaffe eller en steerk te for at give det farve)

Det er ikke tilladt at brygge efter hukommelsen, og det er ligeledes ikke tilladt at finde
pa sine egne drikke uden de relevante evner. Gores dette, vil drikken veere uden effekt.
Fra Alkymi niveau 3: Alkymisten opfordres til at eksperimentere og blande urter og
ingredienser, som ikke nedvendigvis stdr i en opskrift. Hvis dette gores, skal der efter
drikken er laves, kontaktes en arranger der vil forteelle dig drikkens effekt.

1 2 Minutter
2 4 Minutter
3 6 Minutter
4 8 Minutter

Tabel 1: Bryg tid



Ingredienser

Hver opskrift kreever ingredienser. Ingredienserne i A'kastin vil altid besta af en pose,
der er markeret med ingrediensens navn. Nar du har brugt en ingrediens afleveres den

til en arranger.

Der findes ogsa ingredienser, som ikke gives ud af arrangererne. Det kan for eksempel
veere ol fra kroen eller blod fra et offer. Uanset om ingrediensen er en vaeske eller et fast
stof (for eksempel mos fra skoven), skal du bruge en beholder til at have ingrediensen
i - meget gerne en beholder af glas. Vi gor opmeerksom p4d, at alle drikke skal veere
drikkelige. Det vil sige ingen mos eller blade i dem.

1 Blodbeer Blodrede beer. Dveergene | Folk der spiser dem | Nyttig
kalder disse beer for Rust- | genvinder hurtigere | plante
beer, da de ikke bliver lige | kampkraft
sd rode i Livet’s ende.

1 Kongetand En almindelig rod som | Denne rod hjelper | Nyttig
mange koger suppe pa. | med helbredelse. plante
Normade stammer pd De
uendelige sletter bruger
dem til at finde vand.

1 Vorterod En rod som findes under | Folk der spiser den | Giftig
bog treeer. Den ligner en | vil have mavepine. plante
finger fyldt med vorter.

2 Ildgraes Dette orange grees beklee- | Dette graes kan anten- | Nyttig
der det meste af De Uen- | nes selvom det er vd- | plante
delige Sletter. dt.

2 Kvelertang | Denne tang er kendt for at | Denne plante far blo- | Giftig
snere sig omkring folk for | det til at lebe lang- | plante
at forteere deres krop un- | sommere
der vandet.

2 Tudsebark Denne bark samles fra | Denne bark fortynder | Giftig
sump treeer i Mek og lig- | blodet. plante
ner en tudse set fra oven.




3 Dveargerod | Denne plante menes at | Denne rod fortetter | Nyttig
veere i familie med Knold- | cellestrukturen. plante
selleri, denne art har dog
et pragtfuld 'skeeg’ lavet af
rodder.

3 Hybenholdt | Sma spir fra en plante der | Denne plante er en | Nyttig
normalt vokser omkring | kendt katalysator. plante
andre treeer.

3 Slangefro Sma fre fra en preegtig | Hvis disse fro spises | Giftig
blomst. Nar de rystes ly- | skaber de illusioner. | plante
der de som en slange der
hveeser.

4 Cedertree Spaner fra et tree, som har | Te’en fra disse spaner | Nyttig
veeret en steengel fra livets | har kraftige magiske | plante
tree. og helbredende egen-

skaber.
4 Sort  flue- | En art af fluesvamp, som | Der findes ingen | Giftig
svamp opstdr nar Ilsher blod | kendte arter som | plante.
rammer jorden. kan overleve at spise
denne plante.




Niveau 1

Du har leert at brygge lette drikke. Mange urter viser tydeligt deres potentiale, og du
kan hjelpe dine venner i kamp.

Alkymi Niv. 1 1
Indkomst 1
Kemisk vaben 2
Laese/Skrive Elvisk 1

Evne beskrivelse

Alkymi Niv. 1

Du kan nu brygge en af de nedenstdende drikke eller gifte. Alle disse drikke kraever
specifikke ingredienser, og kun du kan blande dem korrekt.

Alle de drikke og gifte du kender skal std i din kogebog, du kan leerer flere opskrifter
gennem eksperimenter eller ved at kebe dem ved en handlesmand.

Enkens tare | Dveerge snaps
Naturens bryg Nervegift
Sten naever

Tabel 3: Oversigt over niveau 1 drikke.
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Gift: Dveaerge snaps

Type: Negativ Gift

Ingredienser: J1 fra kroen & Vorterod

Indtagelse: Drikkes

Effekt: Ved indtagelse bliver man gjeblikkeligt meget beruset. Virkningen forsvin-
der, hvis spilleren mister bevidstheden eller 15 min efter indtagelse. Drikke efterla-
der ingen temmermaend.

Drik: Enkens tare

Type: Qjeblikkelig Drik

Ingredienser: Kongetand & rent vand

Indtagelse: Drikkes

Effekt: Denne drik fjerne alle effekter af alkohol og ger ejeblikkeligt spilleren sedru.
Dette betyder at de ikke vil veere pavirket af alkohollet eller evner der kraever man
er under effekten for alkohol.

Drik: Naturens bryg

Type: Qjeblikkelig Drik

Ingredienser: Ingen

Indtagelse: Drikkes

Effekt: Denne drik helbreder 1 LP. Du kan aldrig blive helbredt for mere end dit
max LP.

Serligt: Denne drik kan brygges hver anden time, men vare kun til slutningen af
scenariet.

Gift: Nervegift

Type: Jjeblikkelig Gift

Ingredienser: Ingen

Indtagelse: Drikkes / Blandes med vaeske

Effekt:Denne drik skader 1 LP, og kan blandes i andre drikke uden, at den mister
sin virkning.

Serligt: Denne drik kan brygges hver anden time, men vare kun til slutningen af
scenariet.
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Drik: Sten naever

Type: Positiv drik

Ingredienser: 1 Dvergerod.

Indtagelse: Drikkes

Effekt: Nar du drikker denne drik, far du +2NK i 30 min.

Indkomst

Rul en 6-sidet terning ved tjek-in og fa den meengde i Fjend! udleveret.

Kemisk vdben

Du kan nu péfere en gift pa dit eget Vaben. Det skal vere et vdben med klinge dvs.
kniv, sveerd eller lignende. Nér du slar en person med dette vdben vil ofret blive ramt
af alle effekter som din gift har. Du kan kun ramme ét offer med giften, for en ny skal
pafores. Giften varer i 15 minutter eller indtil den bliver brugt. Du kan ikke give dit gift
vaben til andre. Veer opmaerksom pé at hvis du har den generelle evne, 'Péfor gift’ vil
du fa XP prisen tilbage fra den evne ndr du keber Kemisk vaben.

Laese/Skrive Elvisk

Du kan leese og skrive skrift, der er skrevet pa Elvisk.
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Figur 1: Elvisk alfabet

IMentfoden i A’kastin.
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Niveau 2

Du har lert at brygge de lidt mere avancerede drikke. Du kan se flere muligheder i
mange af de urter du kender, og det er nu muligt for dig at pavirke spillet mere end for.

Alkymi Niv. 2 2
Laese/Skrive Magi 1
Personlig Have Niv. 1 2

Evne beskrivelse

Alkymi Niv. 2

Du kan nu brygge en af de nedenstdende drikke ud over de drikke du har adgang til i
niveau 1. Alle disse drikke kraever specifikke ingredienser, og kun du kan blande dem
korrekt.

Blodorkens styrke | Den leertes mund
Dreommelgs hvile Ewens humer
Helbredelsesdrik Smertedrik
Kranieforsteerker Svag Giftdrik
Stenhud Sevndrik
Speciel
Velsignet Olie

Tabel 4: Oversigt over niveau 2 drikke.
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Drik: Blodorkens styrke

Type: Positiv drik

Ingredienser: 1 Dveaergerod & blod fra en blodork.
Indtagelse: Drikkes

Effekt: Nar du drikker denne drik, far du +4NK i 30 min.

Gift: Den leertes mund

Type: Negativ drik

Ingredienser: 3 Ildgraes

Indtagelse: Drikkes / Blandes med vaeske / Evnen Pafer Gift

Effekt: Den som indtager denne gift skal sige alt hvad de teenker, i de nzeste 10
minutter.

Drik: Dremmeles hvile

Type: Positiv Drik

Ingredienser: Blodbeer & Kongetand & Tudsebark

Indtagelse: Drikkes

Effekt: Nar denne drik indtages, falder spilleren i sgvn i 10 min. Efter disse 10 min
vil alle naturlige LP veere genvundet, men vaekkes spilleren inden 10 min er gaet,
vil drikken ikke have nogen effekt og spilleren genvinder ingen LP.

Gift: Ewens humeor

Type: Negativ drik

Ingredienser: Tudsebark & Ildgrees

Indtagelse: Drikkes / Blandes med veeske

Effekt: Nar du drikker denne drik, er du venner med alt og alle og har bare lyst til
at snakke med alle. Denne drik vare i 30 minutters.
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Drik: Helbredelsesdrik

Type: Qjeblikkelig Drik

Ingredienser: 2 Kongetand

Indtagelse: Drikkes

Effekt: Denne drik helbreder 2 LP. Du kan aldrig blive helbredt for mere end dit
max LP.

Drik: Kranieforsterker

Type: Positiv Drik

Ingredienser: Ildgraes & Jern

Indtagelse: Drikkes

Effekt: Nar du drikker denne drik bliver du immun overfor evnen Bonk de naeste
30 min.

Drik: Preestindens tarer

Type: Jjeblikkelig Drik

Ingredienser: Velsignet vand & Ildgreaes & Tudsebark & Kongetand.
Indtagelse: Drikkes

Effekt: Fjerner alle positive og negative effekter fra Drikke og Gifte.

Gift: Smertedrik

Type: Negativ Gift

Ingredienser: 2 Vorterod

Indtagelse: Drikkes / Blandes med veeske / Evnen Pafor Gift

Effekt: Den som indtager denne drik vil blive pdvirket af smerte. Hvilket er en
effekt, hvor du bliver ramt af en ulidelig smerte. Du skal derfor skrige og spille pa,
at du har ubeerlige smerter i 30 sekunder.
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Drik: Stenhud

Type: Positiv Drik

Ingredienser: Blod & Kvelertang

Indtagelse: Drikkes

Effekt: Denne drik giver dig 2 LP over dit maks LP, som ikke kan genvindes. Ef-
fekten aftager, ndr der er gdet 30 min eller, nar du har mistet de ekstra LP.

Gift: Svag Giftdrik

Type: Qjeblikkelig Gift

Ingredienser: Tudsebark & Vorterod

Indtagelse: Drikkes / Blandes med veaeske / Evnen Pafer Gift
Effekt: Nar du bliver forgiftet af denne drik, mister du 2 LP.

Gift: Sevndrik

Type: Negativ Gift

Ingredienser: 2 Kveelertang

Indtagelse: Drikkes / Blandes med veske / Evnen Péafor gift.

Effekt: Nar du indtager denne drik, vil du falde i sevn og sove de neeste 5 min.

Serlig

Type: Seerlig

Ingredienser: Velsignet vand, en helbredende drik, Blodbeer.
Indtagelse: Smores pa en klinge.

Effekt: Klingen denne olie smoeres pa vil give helligskade de naeste 30 minutter.
Dette skal markeres med et gront band.

Lase/Skrive Magi

Du kan leese og skrive skrift, der er skrevet pd Magisk.
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Figur 2: Magisk alfabet

Personlig Have Niv. 1

Som en del af din spilgang kan du veelge et omrdde som skal veere din have. Vi foreslar
at dette omrade er afmeerket sd det er tydeligt.

I'lobet af en spilgang kan du veelge at plante en urt i din have. Dette betyder at du mister
en urt, men ved starten af neeste spilgang vil du fa 3 af denne urt tilbage.

Vi vil meget gerne opfordre spillere til at soge hjeelp fra andre til at "velsigne’, "luge’
eller ‘gode’ deres have sd dette kan give godt spil.

Eksempel: Johannes har en have, hvor han planter Slangefro. Han mister derfor den pose med
Slangefra, han har, 0g som en del af spillet soger han hjeelp med en druide, 0g to krigere. Druiden
velsigner jorden, mens krigerne hjeelper ham med at fierne ukrudt. Dette bliver godkendt af en
arranger, men han navner det ogsid ved neeste indcheck. Derfor fir han udleveret 5 Slangefro,
selvom han normalt kun ville blive givet 3.
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Niveau 3

Du har brygget nok gifte til at dreebe en hel flok far, og nok helbredelsesdrikke til at
kunne brygge dem i sevne, og denne erfaring har gjort det muligt for dig at brygge
steerkere drikke end du havde regnet med, da du blandende dem.

Alkymi Niv. 3 2
Bryggerens Hemmelighed 3
Urtekundskab 1
Urte Udvalg 2

Evne beskrivelse

Alkymi Niv. 3

Du kan nu brygge en af de nedenstdende drikke ud over de drikke du har adgang til
i niveau 1 & 2. Alle disse drikke kreever specifikke ingredienser, og kun du kan blande
dem korrekt.

Enorm helbredelsesdrik Giftdrik
Huskedrik Keerlighedsdrik
Jevans kur Paralysedrik

Stor Helbredelsesdrik Raffeals han
Sandhedsdrik

Tabel 5: Oversigt over niveau 3 drikke.
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Drik: Enorm helbredelsesdrik

Type: Qjeblikkelig Drik

Ingredienser: 2 Dvargerod, 3 kongetand.

Indtagelse: Drikkes. Effekt: Nar du drikker denne drik, genvinder du 6LP. Du kan
aldrig blive helbredt for mere end dit max. LP

Gift: Giftdrik

Type: Jjeblikkelig Gift

Ingredienser: Vorterod & Tudsebark & Kveelertang
Indtagelse: Drikkes / Blandes med veeske / Evnen Pafer Gift
Effekt: Nar du bliver forgiftet af denne drik mister du 3 LP.

Drik: Huskedrik

Type: Positiv drik

Ingredienser: 2 Ildgraes & Hybenholt

Indtagelse: Drikkes

Effekt: Nar du drikker denne drik, kan du huske alt hvad der er sket for 30 minut-
ter siden. Den opheever derfor glemsels effekter som magi eller dodsreglen

Drik: Jevans kur

Type: Positiv Drik

Ingredienser: Hybenholt & Kveelertang & Dveergerod

Indtagelse: Drikkes

Effekt: Denne drik far et offer til at sove i 5 min. Nar personen vagner, vil han veere
helbredt for alle sygdomme. Bliver han veekket for de 5min vil sygdommen ikke
blive kureret.
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Gift: Kerlighedsdrik

Type: Negativ Gift

Ingredienser: Hybenholt & Slangefro

Indtagelse: Drikkes / Blandes med vaeske

Effekt: Den som indtager denne drik vil blive steerkt forelsket i den naeste person
han/hun ser. Effekten varer i 30 min efter du ferst far gje pa en person af modsatte
keon.

Gift: Paralysedrik

Type: Negativ Gift

Ingredienser: 2 Slangefre & Vorterod & Kvaelertang

Indtagelse: Drikkes / Blandes med veaeske / Evnen Pafer Gift
Effekt: Den som indtager denne drik vil blive paralyseret i 30 sek.

Gift: Raffeals han

Type: Negativ drik

Ingredienser: Slangefro & Tudsebark & Kveelertang

Indtagelse: Drikkes / Blandes med veaeske / Evnen Pafer Gift

Effekt: Den som indtager denne drik vil ikke kunne tale sandt i de neeste 30 min.
Vigtigt: Hvis du ville veere tvunget til at tale sandt, fx gennem tortur, vil du ikke
kune sige noget.

Gift: Raffeals Vrede

Type: Negativ Gift

Ingredienser: 1 Slangefre & 1 Hybenholt

Indtagelse: Drikkes / Blandes med vaeske

Effekt: Nar du drikker denne drik, Hader du den forste person du ser ubeskriveligt
meget. Denne drik vare i 30 minutters.
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Gift: Sandhedsdrik

Type: Negativ Gift

Ingredienser: Blodbeer & Hybenholt & Slangefro

Indtagelse: Drikkes / Blandes med veeske / Evnen Péfer Gift

Effekt: Den som indtager denne drik kan KUN tale sandt og vil altid svare pa
sporgsmal uanset hvem, der sporger, sa leenge de er under drikkens effekt. Effek-
ten virker i 10 min

Drik: Stor Helbredelsesdrik

Type: jeblikkelig Drik

Ingredienser: Dvergerod & 2 Kongetand

Indtagelse: Drikkes

Effekt: Nar du drikker denne drik genvinder du 4LP. Du kan aldrig blive helbredt
for mere end dit max. LP

Bryggerens Hemmelighed

Du er bedre til at udnytte urternes potentiale, og far nu 2 drikke hver gang du brygger
én drik.
Denne evner virker for alle niveau 1, 2 og 3 drikke.

Urtekundskab

Du kan nu finde nogle af de mere sjeldne urter, ndr du leder efter urter i Urtedalen.
Disse indebeere: Sort fluesvamp, Cedertrae, Dveergrod, Hybenholt og Slangefre.

Urteudvalg

Det er nu muligt for dig at kebe alle urterne en handelsmand kan kebe, hvilket indebae-
rer urterne fra niveau 1-4.
Du vil inden hver spilgang, du meder op til, modtage 10 handelspoint. Disse forsvinder
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ikke mellem hver spilgang. Disse handelspoint kan du, sammen med Fjend, benytte til

at kebe de nedenstdende urter.

Varens navn Pris i Fjend Pris i Handelspoint
Kongetand (urt) 3 3
Vorterod (urt) 4 2
Blodbeer (urt) 3 2

Varens navn Pris i Fjend Pris i Handelspoint
Tudsebark (urt) 3 3
Kveelertang (urt) 3 3
Ildgraes (urt) 4 4

Varens navn Pris i Fjend Pris i Handelspoint
Dveergerod (urt) 4 4
Hybenholdt (urt) 4 4
Slagefro (urt) 3 2

Varens navn Pris i Fjend Pris i Handelspoint
Sort fluesvamp (urt) 10 6
Cedertree (urt) 8 5




Niveau 4

Du har valgt din sti, du har valgt din skeebne. Du har opndet det sidste trin i alkymistens
feerd. Du kan nu hvad f& dremmer om, og de som stdr i vejen for dig, vil skulle tjekke
deres drikkevarer. Dine venner vil aldrig kende frygt, for de vil have din hjelp selv fra
den anden side af dedens der.

Som Forsker har du specialiseret dig i det ypperste af alkymien. Du kan formler som
normalt ville veere glemt til tiden, og forstar at alkymi er en delikat ligning som skal ga
op.

Mystikeren har indset af mana og alkymi er en utrolig kombination. Deres evner til at
opnd et hojere niveau og manipulere alkymi med magi leder mange til at opsege dem.

Du skal veaelge din sti med omhug, da dette ikke kan andres efter dette er valgt.

Evne navn Pris i XP Evne navn Pris i XP

Alkymi Niv. 4 2 Blandings Batteri 2

DNA-Mutation 3 Giftens Vanvid 2

Ekstra NK Niv. 1 2 Magisk Alkymist 5

Mirakel Mix 3 Mana Mikstur 3
Personlig Have Niv. 2 2

Evne beskrivelse for Forsker

Alkymi Niv. 4

Du kan nu brygge en af de nedenstdende drikke ud over de drikke du har adgang til i
niveau 1, 2 & 3. Alle disse drikke kreaever specifikke ingredienser, og kun du kan blande
dem korrekt.
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Esselaias kys | Dedens Essens
Jernhud Kelllwan’s han
Kelllwans Gave | Kelllwan’s gift
Orleks styrke | Kraftig Giftdrik

Krudt

Tabel 6: Oversigt over niveau 4 drikke.

Gift: Dedens Essens

Type: Ojeblikkelig Gift

Ingredienser: 2 Sortflue svamp & Blod fra en deemon
Indtagelse: Drikkes / Tilseettes til vaeske.

Effekt: Personen der indtager denne drik der.

Serligt: Vaesken SKAL veere helt sort ellers er den uden effekt.

Drik: Esselaias kys

Type: Jjeblikkelig Drik

Ingredienser: 3 Kongetand & 1 Cedertrae.

Indtagelse: Drikkes.

Effekt: Nar du drikker denne drik, genvinder du alle dine LP. Du kan aldrig blive
helbredt for mere end dit max. LP

Drik: Jernhud

Type: Positiv Drik

Ingredienser: Hybenholt & Kvaelertang & Cedertree & Blod

Indtagelse: Drikkes

Effekt: Denne drik giver dig +4 LP som ikke kan genvindes. Effekten aftager nar
der er gaet 30 min eller ndr du har mistet de ekstra LP.
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Drik: Kelllwans Gave

Type: Qjeblikkelig Drik

Ingredienser: Hybenholt & 2 Manasten & 2 Jern & Blod fra en kelllwan praest
Indtagelse: Drikkes

Effekt: Denne drik opheever alle magiske effekt som allerede pavirker den som
indtager drikken.

Gift: Kelllwan’s han

Type: Negativ Gift

Ingredienser: 2 Cedertree & Blod fra en druide

Indtagelse: Drikkes / Tilseettes til veeske

Effekt: Den neeste magi en magibruger kaster vil ramme dem selv. De er ikke klar
over denne effekt.

Gift: Kelllwan’s gift

Type: Negativ Gift

Ingredienser: 2 Manasten & 2 Jern & 2 Slangefro.

Indtagelse: Drikkes / Tilseettes til veeske

Effekt: En magibruger kan ikke kaste nogen form for magii 1 time.

Gift: Kraftig Giftdrik

Type: Jjeblikkelig Gift

Ingredienser: Vorterod & Tudsebark & Kveelertang & Sort fluesvamp.
Indtagelse: Drikkes / Blandes med veeske / Evnen Pafer Gift

Effekt: Nar du bliver forgiftet af denne drik mister du 5 LP og far smerte.

Serlig: Krudt
Type: Seerlig

Ingredienser: 2 Sulfur & 1 Jern
Effekt: Du laver 1 pistolskud. Dette bruges i pistoler.
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Drik: Orleks styrke

Type: Positiv Drik

Ingredienser: Hybenholt & Cedertree & Slangefro & Sort fluesvamp & Blod fra en
Blodork

Indtagelse: Drikkes

Effekt: Denne drik giver dig +10 NK og du bliver immun overfor alle veelte effekter
og paralyse effekter i 15 min.

DNA-Mutation

Du er, gennem flere testbryg, lykkedes med at mutere dine urter. Nar du bruger urter
fra din personlige have, méd du ignorere en anden urt i den opskrift du brygger.

Ekstra NK Niv. 1

Du har et ekstra neevekamp.

Mirakel Mix

Du har leenge forsket i at specificere dine drikke efter dine behov. Du kan nu komme
med et foresalg til arrangerene til en drik du gerne vil brygge. Hvis denne godken-
des opndr drikken den enskede effekt. Men dette kreever leengere tid end ved normal
fremstillelse af brygge og kraever seerlige sammensaetninger af urter der opstilles af ar-
rangerene.
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Evne beskrivelse for Mystiker

Blandings Batteri

Du kan blande to drikke med samme type til én drik. Effekten af den nye drik vil veere
en kombination af de to drikkes effekter. Hvis begge drikke vil give skade vil den nye
drik give skade som den hgjeste af de to veerdier. Det samme geelder for ekstra liv. Hvis
effekten varer over leengere tid, vil den samlede effekt varer som den korteste af de to
effekter.

Eksempel: Vitra vil blande en gift som skal bruges til tortur, men hun er traet af at folk riber sd
meget. Hun blander derfor de to Negative Gifte, Smertedrik og paralysedrik. De varer begge to i
30 sekunder si den samlede effekt varer i 30 sekunder, hvor offeret vil meerke stor smerte mens
de er paralyseret. Huis Vitra blandede to ojeblikkelige gifte sd som Giftdrik og svag giftdrik vil
denne skade 3, da dette er hvad Giftdrik skader og denne skader mest af de to.

Giftens Vanvid

Mystikeren kan nu pafere gift pa 2 vdben. Disse ma gerne vere kasteknive. Samme reg-
ler som Péfer Gift geelder stadig.

Magisk alkymist

Du kan blande magi og alkymi. Ved at bruge 6 manasten kan du lave en drik som har
den samme effekt som en niveau 1 magi fra enten: Elementalisten, Mentalisten, Nekro-
mantikeren, Kaosdruide eller Livsdruiden.

Hvis du arbejder sammen med en magikaster eller bruger en skriftrulle kan du lave
en drik der har effekt som en magi de har adgang til, der er ikke en begreensning pa
hvilket niveau magien ma veere af. Hvis magien er over niveau 1 koster det dog ogsa 2
Sort Fluesvamp, hvis magien giver skade eller er negativ, eller 2 Cedertrae hvis magien
giver liv eller er positiv.

Hvis du bruger en magisk skriftrulle, sa vil skriftrullen blive brugt.

Alle drikke fremstillet pd denne mdde vil kun pdvirke den som drikker det, selvom
magien normalt ville pavirke flere folk. Ved specielle magier, sd som Sjeelebdnd, kontakt
venligst en arrangor forst.
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Mana Mikstur

Nér du laver en drik der genvinder LP giver den nu ligeledes samme mengde mana
tilbage som LP.

Personlig Have Niv. 2

Som en del af din spilgang kan du veelge et omrdde som skal veere din have. Vi foreslar
at dette omrade er afmeerket sa det er tydeligt.

I'lobet af en spilgang kan du veelge at plante en urt i din have. Dette betyder at du mister
en urt, men ved starten af naeste spilgang vil du fa 5 af denne urt tilbage.

Vi vil meget gerne opfordre spillere til at soge hjeelp fra andre til at "velsigne’, luge’
eller ‘gode” deres have sd dette kan give godt spil.
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Generelle evner

Generelle evner er evner du altid kan kebe. De har ikke noget specifikt niveau, men er
ikke unikke.

6 sans Niv. 1

6 sans Niv. 2

Bonk

Brug af pistol!

Beere person

Forstehjeelp

Kamp Med Tohdndsvaben
Laese/skrive

Minearbejder

Pafor gift
Slagsbror Niv. 1
Slagsbror Niv. 2
Slagsbror Niv. 3
Speciale?
Urtesamler

N|UI| 0N BN R W R RN, WN

Evne beskrivelse

6. sans Niv. 1

Du er immun over for lommetyveri Niv. 1.

IDenne evne kreever specialansegning
2Du skal snakke med en arranger omkring dit speciale
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6. sans Niv. 2

Du er immun over for lommetyveri Niv. 1 og 2.

Bonk

Du kan "bonke” andre personer. Dette gores ved at ligge et vaben pa en anden persons
skulder, hvorefter der tydeligt skal siges "Bonk!".

Herefter vil personen falde om og besvime, men ikke miste LP. Denne person vil forbli-
ve besvimet i 10 min eller indtil personen tager skade eller bliver veekket af en anden
person. Den besvimmede person kan gennemsgges og vil glemme de sidste 10 min in-
den personen blev ‘bonket’.

Det vdben der benyttes, skal veere godkendt til at ‘bonke’” med ved vabentjekket.

Brug af pistol

Du kan benytte pistoler in-game.

Et skud fra en pistol giver 3 skade og veelter den beskudte person omkuld. Dette skal
synliggores ved at sige "3 i skade, veelt!", nar pistolen affyres mod en spiller.

Det tager 1 minut at lade en pistol, en pistol har et antal skud der svarer til hvor mange
leb den har. Du starter spillet med 2 skud. Du kan ramme en person inden for 5 eller 10
meter atheengig. Dette vil du at vide nar du skaffer pistolen.

Denne evne kraever udfyldelse og godkendelse af en specialansggning, og kan ligeledes
ikke benyttes af magibrugere.

Bare person

Du kan nu beere andre personer. Dette kreever fysisk kontakt til personen, samt mere
NK end denne, safremt personen modsetter sig. Benyttelse af denne evne synliggores
ved at sige "beer person", nar du ensker en person skal folge med.
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Kamp med tohandsvaben

Du kan benytte tohandsvében til kamp.

Forstehjelp

Du er i stand til at forbinde sdrende i kamp vha. bandager (hvide band).

F.eks.

Thorleif har normalt 3 LP. Under kamp falder han bevidstlos efter tre slag. Kort efter kommer
Agnetha med forstehjelp. Hun forbinder Thorleif. Han har stadigvaek 0 LP, dvs. han ikke kan
lobe eller keempe. Men nu er reglerne for naturlig helbredelse tridt i kraft, og efter 10 min. vil
han veere pd 1 LP. 10 min. og efter i alt 30 minutter vil han have opndet fuld LP, altsid 3 LP.

Laese og skrive

Du kan leese og skrive skrift, der er skrevet pa det almindelige skriftsprog.
Dette betyder at din karakter kan leese 0g skrive tekst skrevet pd dansk.

Minearbejder

Alle kan arbejde i minen, men med denne evne har du en chance for at finde Mitril og
runer

Pafor gift

Du kan péfere gifte, som vil give skade pa et vdben. Vdbnet skal have et blad, sd som
kniv, sveerd eller ligende, og ma ikke veere et projektil, sisom pile eller en kastet kastek-
niv. Giften vil kun vare pa det neeste slag eller i 15 min, giver du vabnet veek forsvinder
giftens effekt.

Nar et vaben bruges pa denne mdde skal ordene: "Gift kniv x i skade"siges. Her vil x
veere hvor meget skade du giver med giften. Skulle giften have andre effekter end skade
skal disse ikke siges da de ignoreres.
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Slagsbror Niv. 1

Du far +2 NK

Slagsbror Niv. 2

Du fér +4 NK. Dette kreever Slagsbror Niv. 1.

Slagsbror Niv. 2

Du fér +6 NK. Dette kreever Slagsbror Niv. 2.

Speciale

Det er op til spilleren selv at finde ud, hvad denne evne indebeerer i samarbejde med en
arranger.

Alle professioner har muligheden for at kebe evnen “Speciale” som det sidste i niveau
4. Det er op til spilleren selv at finde ud af, hvad evnen gar ud pd. Det kan indebaere
extra evner eller noget din karakter veerdseetter hojt; for eksempel en speciel velsignelse
fra sin gud eller fra andet magtfuldt vaesen.

Evnen er dog sveer at forklare pa skrift, da den afthaenger af baggrundshistorie og inter-
esser for den enkelte karakter. Som minimum skal spilleren bruge viden fra skriftruller,
plot eller historie i spillet. Vi anbefaler, at spilleren samler sa meget af det som muligt,
inden de kontakter en arranger. Den viden spilleren har, giver en effekt pa, hvad evnen
bliver brugt pa, og hvad man far ud af at kebe evnen. “Speciale” er derfor ikke den
samme evne for hver spiller.

Speciale er en evne, der kun kan kebes én gang per karakter. Det vil sige, hvis du keber
evnen pa en karakter, som er kriger, og derefter multiclasser til preest, kan du ikke kobe
evnen igen.
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Urtesamler

Alle kan samle urter, med denne evne har du chance for at finde de mere sjeeldne typer.
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