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Indledning

Denne profession kraever ikke special ansggning.

Som kriger kan du bruge alle typer rustning, og du kan bruge alle typer vdben som ikke
kreever specialansogning.

Du kan maksimalt fa 11 RP fra rustning, uanset hvor meget rustning du har. Det vil sige
at selv hvis du far at vide at du har 13 RP ved tjek ind, s har du kun 11.

Krigeren er en person, der har specialiseret sig i krigskunst og gjort denne til sin leve-
vej. Nogle krigere veelger at tilslutte sig imperier eller monarker, ved at sege arbejde hos
f.eks. lensherre, konger eller andre noble, som ridder. Imens andre krigere arbejder for
hgjest betalende, som lejesoldat.

Med denne levevej handler det om at kunne forsvare sig pa egne og andres vegne, hvad
enten det er imod orker, dnder eller andre vaesener. For der vil altid veere nogle, der vil
betale for, at du drager i kamp.



Niveau 1

Du er en spirende kriger. Din interesse for kamp har ledt dig til denne levevej, og du er
begyndt at treene dine grundleeggende kampevner, for at kunne tjene til foden.

Ekstra LP Niv. 1 1
Ekstra NK Niv. 1 1
Indkomst 2

Evne beskrivelse

Ekstra LP Niv. 1

Du har et ekstra liv.

Ekstra NK Niv. 1

Du har et ekstra neevekamp.

Indkomst

Rul en 6-sidet terning ved tjek-in og fa den maengde i Fjend! udleveret.

"Meontfoden i A’kastin.



Niveau 2

Din hédrde treening har bdret frugt og du er nu en ovet kriger. Du har faet styr pa de
grundleggende teknikker, og er begyndt fa en (naesten) fast indkomst.

Ekstra LP Niv. 2 2
Ekstra NK Niv. 2 1
Alrus 2

Evne beskrivelse

Ekstra LP Niwv. 2

Du har et ekstra liv.

Ekstra NK Niv. 2

Du har et ekstra naevekamp.

Olrus

Nér du drikker en ol (saftevand), styrker du dit mod og din kampgejst. Du far +3 NK og
+2 Midlertidig LP i 5 minutter efter, du har drukket en ol (Du kan ikke fa mere samlet
midlertidig LP tilsammen, end din start LP). Denne effekt kan forst igen opnds efter 5
minutter. Husk du kan aldrig f4 mere midlertidig LP end din start LP.



Niveau 3

Du har efter mange arbejdsopgaver opnaet stort kendskab til krigskunsten, hvilket gor
dig til en erfaren kriger. Du har treenet din udholdenhed og sveerdkamp, hvilket gor dig
til god allieret eller en frygtet fjende.

Bersaerkergreb
Ekstra LP Niv. 3
Ekstra NK Niv. 3
Hérdhudet
Kraft slag
Opsparing

—IWININWN

Evne beskrivelse

Bersaerkergreb

Hvis du bruger to et-hands vaben til at dreebe en fijende, genvinder du 1 LP.

Ekstra LP Niv. 3

Du har et ekstra liv.



Ekstra NK Niv. 3

Du har et ekstra neevekamp.

Hardhudet

Krigeren kan ignorere det forst slag fra et vaben i hver kamp.
Dette geelder ikke, hvis slaget kommer som folge af benyttelse af Mesterbueskytte evnen.

Kraft slag

Hvis du bruger et to-hands vaben kan du velte dine fijender, ogsd selvom de har skjolde.
Denne evne kan ikke bruges mere end 1 gang per time. Nar evnen bruges skal der siges
hejt: "Kraftslag, veelt."

Opsparing

Nér du tjekker ind vil du fa 6 fjend udleveret.



Niveau 4

Efter et utal af kampe og bedrifter er du en sand krigsveteran, og du er nu en sand
kriger. Du er ofte en del af noget storre, f.eks. imperier. Du har leert om vigtigheden
af sammenhold og at komme sig hurtigere efter skader, for at kunne fortseette kampen
med dine kammerater.

I modseetning til andre professioner har krigeren kun 1 sti i niveau 4. Du skal derfor

ikke veelge.

Ekstra LP Niv. 4 4
Ekstra NK Niv. 4 3
Lzese/Skrive Hellig 1
Skjoldbredre 4

2

Udvidet naturlig helbredelse

Evne beskrivelse

Ekstra LP Niv. 4

Du har et ekstra liv.

Ekstra NK Nivw. 4

Du har et ekstra neevekamp.



Lase og skrive Hellig

Du kan laese og skrive skrift, der er skrevet pa Hellig.
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Figur 4.1: Helligt alfabet
Skjoldbredre

Du udpeger 2 personer som beerer skjold, disse far de 2 midlertidig LP. De skal veere i en
radius af 4 meter fra hinanden, ellers forsvinder effekten. Disse LP kan ikke genvindes.
Man kan ikke blive pavirket af mere en én af denne evne af gangen.

Husk at du ikke kan fa mere midlertidig LP end din start LP.

Udvidet naturlig helbredelse

Din naturlige helbredelse bliver forbedret, og du vil genvinde 1 LP pr. 5 min.

F.eks.
Huis du normalt har 2 LP og tager 1 skade, sd har du 1 LP. Efter 5 min. vil du igen have 2 LP.
Derudover skal reglerne for naturlig helbredelse overholdes som normalt.
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Generelle evner

Generelle evner er evner, du altid kan kebe. De har ikke noget specifikt niveau, men er
ikke unikke.

6 sans

Bonk

Brug af pistol!
Beere person
Forstehjeelp
Minearbejder
Pafer gift
Samler
Slagsbror Niv. 1
Slagsbror Niv. 2
Slagsbror Niv. 3
Speciale?
Urtesamler

N[O 0| N[N R = ~N

Evne beskrivelse

6. sans

Du er immun over for lommetyveri Niv. 1.

!Denne evne kreever specialansogning
2Du skal snakke med en arranger omkring dit speciale
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Bonk

Du kan 'bonke” andre personer. Dette gores ved at ligge et vaben pa en anden persons
skulder, hvorefter der tydeligt skal siges "Bonk!".

Herefter vil personen falde om og besvime, men ikke miste LP. Denne person vil forbli-
ve besvimet i 10 min eller indtil personen tager skade eller bliver vaekket af en anden
person. Den besvimmede person kan gennemsgges og vil glemme de sidste 10 min in-
den personen blev ‘bonket’.

Det vaben der benyttes, skal veere godkendt til at ‘bonke” med ved vabentjekket.

Brug af pistol

Du kan benytte pistoler in-game.

Et skud fra en pistol giver 3 skade og velter den beskudte person omkuld. Dette skal
synliggores ved at sige "3 i skade, veelt!", nar pistolen affyres mod en spiller.

Det tager 1 minut at lade en pistol, en pistol har et antal skud der svarer til hvor mange
lob den har. Du starter spillet med 2 skud. Du kan ramme en person inden for 5 eller 10
meter afhaengig af vdbnets laeengde. Dette vil du fa at vide ndr du skaffer pistolen.
Denne evne kraever udfyldelse og godkendelse af en specialansggning, og kan ligeledes
ikke benyttes af magibrugere.

Bare person

Du kan nu beere andre personer. Dette kreaever fysisk kontakt til personen, samt mere
NK end denne, safremt personen modseetter sig. Benyttelse af denne evne synliggeores
ved at sige "baer person”, nar du ensker en person skal folge med.

For hver 10 NK du har kan du beerer 1 ekstra person. Samme regler geelder stadig.

Forstehjelp

Du er i stand til at forbinde sarende i kamp vha. bandager (hvide band). Dette tager 30
sekunder. De vil derefter f& 1 LP hver 10 Minutter, indtil de er pa fuld LP. De kan ikke
keempe i 10 Minutter fra de har faet Forstehjeelp

Eksempel: Thorleif har normalt 3 LP. Under kamp falder han bevidstlos efter tre slag. Kort efter
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kommer Agnetha med forstehjeelp. Hun forbinder Thorleif. Han har stadigvaek 0 LP, dvs. han ikke
kan lobe eller keempe. Men nu er reglerne for naturlig helbredelse trddt i kraft, og efter 10 min.
vil han veere pd 1 LP. 10 min. og efter i alt 30 minutter vil han have opndet fuld LP, altsid 3 LP.

Minearbejder

Alle kan arbejde i minen, men med denne evne har du en chance for at finde ressourcer
i stedet for ingenting eller Fjend.
Nér du ruller en ressource kan du ogsa veelge at fa udleveret fjend alt efter ressourcen:

Jern: 3 Fjend

Sulfur: 4 Fjend

Manasten: 5 Fjend

Mitril: 7 Fjend

Runer: 10 Fjend

Stjernestov: 15 Fjend

Pafor gift

Du kan pafere gifte, som vil give skade pd et vaben. Vabnet skal have et blad, sa som
kniv, sveerd eller ligende, og ma ikke veere et projektil, sdésom pile eller en kastet kastek-
niv. Giften vil kun vare pa det neeste slag eller til vdbnet gives til en anden person, hvor
efter giften vil forsvinde. Dette varer i 15 minutter eller til du seetter dit vdben i dets
holder.

Nér et vdben bruges pa denne mdde skal ordene: "Gift kniv x i skade"siges. Her vil x
veere hvor meget skade du giver med giften. Skulle giften have andre effekter end skade
skal disse ikke siges da de ignoreres.

Samler

Nér du har veeret i Minen og Urtedalen ma du sld 2 gange og tag det slag du helst vil
have.
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Slagsbror Niv. 1

Du far +2 NK

Slagsbror Niv. 2

Du fér +4 NK. Dette kreever Slagsbror Niv. 1.

Slagsbror Niv. 3

Du fér +6 NK. Dette kreever Slagsbror Niv. 2.

Speciale

Det er op til spilleren selv at finde ud, hvad denne evne indebeerer i samarbejde med en
arranger. Speciale lader dig i samarbejde med en arranger definere en evne eller effekt
din karakter altid vil have.

Urtesamler

Alle kan samle urter, med denne evne har du finder du ikke leengere ingenting eller
fiend, men vil altid finde urter. Nar du ruller en ressource kan du ogsd velge at fa
udleveret fjend alt efter ressourcen:

* Blodbeer: 4 Fjend

* Kongetand: 4 Fjend
¢ Vorterod: 4 Fjend

e Kvelertang: 6 Fjend
¢ Tudsebark: 6 Fjend

¢ Ildgrees: 6 Fjend

* Dveergerod: 8 Fjend
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Hybenholdt: 8 Fjend
Slangefre: 8 Fjend
Sort fluesvamp: 10 Fjend

Cedertrae: 10 Fjend
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