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Indledning

Denne profession kraever ikke special ansggning.

Som Strateg kan du bruge alle typer rustning, og du kan bruge alle typer vaben.

Du kan maksimalt fa 6 RP fra rustning, uanset hvor meget rustning du har. Det vil sige
at selv hvis du far at vide at du har 13 RP ved tjek ind, s& har du kun 6.

Strategen er en mere avanceret rolle tilteenkt til stoerre grupper, eller folk der har spillet
rollespil leenge.

Professionen Strateg betyder at du ofte repraesentere en af de mange grupper i Kalish.
Du kan veere kommet til A’kastin af mange grunde, men unaset hvad, s burde det vere
klart at riget i midten har nogle helt unikke muligheder.

Stratege er meget forskellige, men ens for dem alle sa far de deres magt fra dem der
folger dem. Det vil sige, at som Strateg sa er den primeere opgave at skaffe folk der vil
bakke op om den idealogi du repraesentere.

Mange Stratege finder ofte deres veerdi som et symbol blandt deres folgere, om dette er
ved at veere den forste som gdar ind i kampen, eller ved at helbrede de sarede efterfel-
gende er op til den enkelte Strateg.



Niveau 1

Du har méske nogle fa kontakter som du kan tage fat pa. De er ikke placeret specielt
haijt i fodekeeden, og det er nok mere vennetjenester end egentlige kontakter, men du er
godt pa vej.

Kontakter Niv. 1
Brug af Pistol

Heerforer Niv. 1

Investorer Niv. 1
Laese og skrive - Elvisk
Rygtespreder Niv. 1

= = = = O =

Evne beskrivelse

Kontakter niv 1

Kontakter repraesenterer din indflydelse i Kalish. Som en hejt respekteret Strateg kan du
treekke pa dine forbindelser, tilgeengelige ressourcer og snedige metoder for at nd dine
mal.

Nér du veelger denne evne, skal du velge hvilke 3 stier der repreesentere din politiske
vej:

¢ Brutalitet
¢ Diplomati

e Kirken



e Luskeri

¢ Viden

Du starter med disse tre veje i niveau 1. Onsker du at oge et af dem til niveau 2 eller
hgjere, skal du kebe det neeste niveau af denne evne. Du kan dog kebe denne evne igen,
og fa en sti mere du ikke allerede har valgt. Du kan blive ved med at kebe denne evne
indtil du har alle stier.

Specifikke valg:

Diplomati: Velg ét land uden for A’kastin. Dette valg er permanent og repreesenterer
det land, du er tilknyttet som Strateg.

Kirken: Veelg én religion. Dette valg er ligeledes permanent og repraesenterer den kirke,
du har opbygget forbindelser til.

Brug af evnen:

Hvert niveau af Akademiske Kontakter giver dig én tjeneste pr. spilgang, svarende til
niveauet. Tjenesterne er midlertidige og geelder kun for den pdgeeldende spilgang. Her
er nogle eksempler pa hvad en tjeneste fra den relevante sti kan bruges til i niveau 1:

* Brutalitet: Du kan finde ud af hvilke personer er eftersogt i dit omrdde, og hvad
folk er villige til at sld ihjel for at fa.

* Diplomati: Du har opnéet indflydelse med et land. Dette kan betyde, at du har
kontakter i form af lokale politikere, borgmestre, eller ledere af landsbyrad. De
tjenester, du kan fa her, kan eksempelvis omfatte smarettelser i lokale lovgivninger,
tilladelse til at organisere begivenheder, eller mindre hjeelp i form af information
om lokalpolitik, skonomi eller mindre lokale rygter for deres relevante omrade.

¢ Kirken: Du har faet forbindelse til ledere af en religion pa lokalt niveau, f.eks.
preester, dekaner i mindre sogne, eller lokale shamaner for en dnd. Tjenester fra
dem kan omfatte religese skrifter, som kan understotte dine argumenter, mindre
midlertidige skriftruller, hellige vdben osv.

* Luskeri: Du kan bestikke lavt stdende kontaktpersoner til at give dig bestemte
rygter.

¢ Viden: Du kan eftersporge et dokumenter om viden pd organisationer og deres
generelle planer.



Brug af Pistol

Du far evnen til at bruge pistol. Se side 20 for reglerne for dette. Det kraever IKKE special
ansegning at tage evnen pa denne made. Du kan ikke kobe denne evne, hvis du kan
kaste magi.

Du skal stadig kebe pistolen i spillet for den relevante pris gennem en handelsmand.

Heerforer Niv. 1

Effekt: Strategen ma veelge op til 3 personer som er deres udvalgte folk. De ma veelges
fra spilgang til spilgang, men skal veelges i starten af spilgangen. (Det foresldes kraftigt
at give disse udvalgte titler der reflektere hvordan du leder din krig.) Strategen teeller
som en udvalgt, du teeller ikke mod antallet af udvalgte du har. Disse 3 personer vil
fd en bonus baseret pa deres profession. Sa leenge disse personer kan se Krigshaerens
banner, vil de have denne bonus.

¢ Alkymist: Kan brygge en “Nervegift” eller “Naturens Bryg” til Tropper og Ud-
valgte. Disse kan kun drikkes af den spiller den er brygget til. Nar en Spiller har
brugt deres gift eller drik, kan alkymisten brygge en ny en til dem.

* Barde: Bardens Indgyd evner tager kun halvt s lang tid for at pavirker Tropper
og Udvalgte i Strategens faktion. Derudover md Barden teelle Faktions banneret
som en del af deres band.

* Druide: Druider kan pakalde hvert element en gang per spilgang. Det tager et
mindre ritual pd minimum 3 minutter at pakalde et element. Alle der pavirkes af
ritualet skal veere aktive deltagere.

Terran: +1 Midlertidig LP til alle Tropper og udvalgte de naeste 30 min som
deres muskler og hud bliver sten harde.

Zephron: 3 Tropper eller Strategen bliver immune over for naeste projektil de
neeste 30 minutter som vinden omslutter dem.

Undine: Alle Troppers naturlige helbredelse bliver dobbelt sa hurtig de naeste
30 minutter som regnens blide hand vasker smerten veek.

Fyrnos: 2 Tropper’s naeste slag skader 2 pa deres neeste slag som deres vaben
indhyldes i Fyrnos inferno. De skal sige "Ildvaben - 2 I skade."

¢ Handelsmand: Handelsmanden far dobbelt effekt fra deres "Ambassadoer'evne, og
ma behandle Strategen som en handelspartner for evnen "Handelspartner".



Helbreder: Hvis helbrederen bruger "Urtemidler niveau 1 og 2"bruger de ingen
urter pa Udvalgte eller deres tropper.

Kriger: Far +3 Midlertidig LP nar de gar i kamp. Dette varer i 3 minutter (og fanen
skal kunne ses eller veare inden for 20 meter.).

Magus: En Magus kan 2 gang per spilgang bruge halvt sd mange mana sten pa at
genskabe en skriftrulle, og kan en gang per spilgang genskabe en skriftrulle brugt
at en person i faktionen.

Preest: Preesten og andre udvalgte ma telle som at veere pa deres hellig grund
nar de star ved faktions banneret. Maengden af helbredelse de giver med deres
helbredelses magier er fordobblet.

Smed: Nar smeden reparere rustning der tilhorer en af tropperne eller udvalgte,
kan de arbejde pé 4 rustninger pa samme tid. De skal gore dette ved fanen.

Tempelkriger: Nér tempelkriger kaster helligt vdben, mé& de ogsa kaste det gratis
pa 3 andre Tropper eller Udvalgte.

Troldmand: Troldmeend kan sammen med Strategen lave Midlertidige! skriftruller
op til niveau 3, dette tager 10 minutter. Disse kan kun bruges af Strategen (andre
udvalgte kan ikke bruge disse skrifteruller) eller deres Tropper.

Tyv: Gifte pa tyvens vdben varer dobbelt s lang tid og skader dobbelt sd meget.

OBS: Er en af dine Udvalgte Multiclasset skal de veelge hvilken en af deres Professioner

de vil f& bonus for. De vil ikke fa fra flere.

Tropper:

Strategen kan ogsa udvelge tropper. De kan velge sa mange de vil, men tropper skal
ogsd beere faktionens symbol. Disse teeller ikke mod de 3 udvalgte personer. Tropper
tar ikke professions bonuser, men far i stedet 1d6 Fjend i lon. Udvalgte kan ikke veere
Tropper.

Krav for Faktionsidentifikation:

Ikon og Kostume: For at modtage bonusserne fra Heerforer skal alle medlemmer ty-
deligt vise faktionens symbol som en del af deres kostume. Dette kan vaere gennem

TEn midlertidig skriftrulle varer til slutningen af spilgangen
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tabarder, kapper, eller emblemmonteringer (for eksempel pd brystet eller beeltet). Fak-
tionens symbol skal veere tydeligt og let genkendeligt, diskrete markeringer som sma
smykker eller skjulte symboler er ikke tilstraekkelige. Dette geelder bade Tropper og Ud-
valgte.

Investorer Niv. 1

Du far udleveret 2d6 Fjend pr. niveau ved spilstart. (2d6 for niveau 1)

Laese og skrive Elvisk

Du kan leese og skrive skrift, der er skrevet pa Elvisk.
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Figur 2.1: Elvisk alfabet

Rygte Spreder/Samler Niv. 1

Du kan stille et sporgsmal til en arranger om, hvad der sker i Akastin eller starte et
rygte blandt spillerne. Du kan ogsa eftersporge at fa sma dokumenter i spil.



Niveau 2

At samle en gruppe af folk under dit banner kraever afsindige meengder tid, penge, og
charisma. Du har gjort dit for at samle din flok og du begynder at veere en politisk
spiller som selv de mellemstore noble er opmerksomme pa. Husk at den hurtigste vej
til en tidlig ded er at stole pa dine venner.

Borgadministrator
Kontakter Niv. 2
Heerforer Niv. 2
Helbred Sar
Investorer Niv. 2

NININ| =N W

Reparer Rustning Niv. 1

Evne beskrivelse

Borgadministrator

Du er istand til at placere en borg pa faktionskortet, for en faktion du tilherer, selvom
du kun besider 4 felter omkring det valgte omrade.

Kontakter Niv. 2

Naér du keber denne evne forste gang kan du veelge 2 af dine stier fra et foregdende
niveau som vil blive haevet til niveau 2.
Du kan kebe denne sti flere gange, efter forste gang kan du veelge 1 sti som vil blive
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haevet til niveau 2, sdfremt den allerede er niveau 1.

Brug af evnen:

Hvert niveau af Kontakter giver dig én tjeneste pr. spilgang, svarende til niveauet. Det
vil sige at du kan bruge bdde en niveau 1 tjeneste og en niveau 2 tjeneste fra samme sti.
Tjenesterne er midlertidige og geelder kun for den pageeldende spilgang. Her er nogle
eksempler pd hvad en tjeneste fra den relevante sti kan bruges til i niveau 2:

* Brutalitet: Du kan indsende kontrakter pa andres liv, som dine kontakter vil prove
at udfore.

* Diplomati: Du har nu indflydelse pa et regionalt niveau og kan fa adgang til per-
soner sdsom grever, baroner eller distriktsguvernerer. Du kan fa lov til at udfere
et ryk med din valgte faktion pa faktionskortet, uden at betale for dette. Du kan
ogsd repraesentere faktionen nar du skriver breve med videre.

¢ Kirken: Du har nu indflydelse over biskopper eller tilsvarende ledere pé regionalt
niveau, hvilket giver dig mulighed for at fa sterre tjenester, sdsom godkendelse
til religiose ceremonier, opnaelse af ressourcer eller donationer fra menigheder, og
mellem store velsignelser sa som helligt vdben til alle af dine folgere.

¢ Luskeri: Fa skabt et stykke propaganda om en person eller gruppe du ensker at
nedgere eller rose.

¢ Viden: Du kan eftersporge alt viden, en midlertidig skriftrulle, eller {4 et tilfeeldigt
stykke viden udleveret.

Heerforer Niv. 2

Strategen ma veelge op til 4 personer som er deres udvalgte folk.

Tropper:

En Udvalgt vil ogsa kunne inspirere tropper. De kan give op til 5 Tropper omkring
sig +1 Midlertidig LP i 5 minutter, sd leenge de keemper i formation. Dette kreeve en
inspirerende tale, eller at snakke taktik, i 3 minutter. De udvalgte kan kun gere dette
hvis de kan se faktions banneret.
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Faktionskiste:

Strategen far tilladelse til at medbringe en faktionskiste som skal stilles i Strategens lejer.
Den kan sikres med en niveau 3 las. Denne las er gratis og kan kun anvendes pa kisten.
Kisten skal std synligt i lejeren og md ikke kunne forveksles med off-game ting. Hvis
dette kreever at der star "Faktionskiste"med store blokbogstaver pd laget af kisten, sa er
det hvad det kreever. Den ma ikke skjules i terreenet (sdsom under blade, i treeer, eller
bag strukturer).

Indholdet af faktionskisten kan indleveres til arrangererne i slutningen af spilgangen,
og de vil sorge for at der er ekstra ressourcer i kisten til naeste spilgang, for at hjelpe
dig med at betale dine folk.

Helbred Sar

Med Helbrede sar er du i stand at helbrede 1 LP pr. 2 minut. Dette skal rollespiles. De
er stadig under normale dedsregler.
Helbrederen skal stadig rollespille at de helbreder patienten i denne tid.

Investorer Niv. 2

Du fér udleveret 2d6 Fjend pr. niveau ved spilstart. (4d6 for niveau 2)

Reparere rustning Niv. 1

Du kan genoprette 1 RP pa odelagt rustning, ndr du benytter 2 min pa at reparere denne.
Dette kan gentages indtil rustningen fremstdr ‘uden skader’.

Husk at alt rustning skal fjernes fra en person for det kan repareres.

Du skal bruge en hammer og armbolt for at bruge denne evne.
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Niveau 3

Selv i et rige veevet af stdl og magi er det sjeeldent svaerdet, der vinder tronen. Du har
rejst dig fra intet og skabt et navn, der hviskes i royale sale og rdbes pa torvene. De
meegtige holder gje med dine skridt, og stormen samler sig omkring dig.

Kontakter Niv. 3
Diplomatisk magt Niv. 1
Heerforer Niv. 3
Investorer Niv. 3

N| W =W

Evne beskrivelse

Kontakter Niv. 3

Nér du keber denne evne forste gang kan du vealge 1 af dine stier fra et foregdende
niveau som Vil blive heevet til niveau 3.

Du kan kebe denne sti flere gange, hver gang veelge 1 sti som vil blive haevet til niveau
3, safremt den allerede er niveau 2.

Brug af evnen:

Hvert niveau af Kontakter giver dig én tjeneste pr. spilgang, svarende til niveauet. Tje-
nesterne er midlertidige og geelder kun for den pédgeeldende spilgang. Her er nogle
eksempler pd hvad en tjeneste fra den relevante sti kan bruges til i niveau 3:

* Brutalitet: Nar du overtager et omrade pé faktionskortet fra en anden faktion ko-
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ster det kun 10 Fjend. Dette vil geelde resten af spilgangen.

Diplomati: Som diplomat med national indflydelse kan du kontakte hgjere poli-
tiske ledere som hertuger eller ministerrddsmedlemmer. Pa dette niveau kan du
arrangere betydelige tjenester som stotte til en handelsmission, fa en hvilken som
helst dokumentation du ensker fra din faktion.

Kirken: Med indflydelse pa nationalt niveau kan du kontakte eerkebiskopper, kar-
dinaler eller betydelige ledere i religionen. Tjenester kan omfatte godkendelse af
religiose tekster du har skrevet til at fremme dine verdier, fa erkleeret andre af
samme tro til eksil, eller f4 udleveret en magtfuld midlertidig skriftrulle.

Luskeri: Du kan overtage et omrade pa faktionskortet som ikke ligger ved siden
af et omrdde du har overtaget pa faktionskortet, safremt at det ikke allerede er
overtaget.

Viden: Find ud af hvad et omrdde giver pa faktionskortet, eller modtag en midler-
tidig magisk skriftrulle af hej kvalitet.

Diplomatisk magt Niv. 1

Det koster dig 25% mindre Fjend at udfere en handling pa faktionskortet (Rundet op).

Du skal tydeligt promovere faktionen du repreesentere uden for spillet.

Heaerforer Niv. 3

Strategen ma veelge op til 5 personer som er deres udvalgte folk.

Tropper:

Tropper i faktionen vil nu f& 2d6 Fjend i len i stedet for 1d6. Samme regler geelder.

Investorer Niv. 3

Du far udleveret 2d6 Fjend pr. niveau ved spilstart. (6d6 for niveau 3)
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Niveau 4

Dine ord er som torden over bjergene, dine lofter skrevet i blod og skaebne. Hvor du
gdr, bejer virkeligheden sig. Riger rejses med dine tanker, guder styrtes af dine intriger.
Du har bgjet historiens strom under din tunge, og selv kosmiske kreefter lytter bag
kulisserne.

Investorer Niv. 4

Kontakter Niv. 4 4
Diplomatisk magt Niv. 2 3
Faktionsleder 2
Guld for Magt 2
Knaldkonge 3

2

4

Investorer Niv. 5

Evne beskrivelse

Kontakter Niv. 4

Nér du keber denne evne forste gang kan du vealge 1 af dine stier fra et foregdende
niveau som Vil blive heevet til niveau 4.

Du kan kebe denne sti flere gange, hver gang veelge 1 sti som vil blive haevet til niveau
4, safremt den allerede er niveau 3.

Brug af evnen:
Hvert niveau af Kontakter giver dig én tjeneste pr. spilgang, svarende til niveauet. Tje-
nesterne er midlertidige og geelder kun for den pédgeeldende spilgang. Her er nogle
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eksempler pd hvad en tjeneste fra den relevante sti kan bruges til i niveau 4:

* Brutalitet: Fa udleveret en rune genstand midlertidigt, eller send hvad der svarer
til Inkvisationen for din faktion efter et mal.

* Diplomati: Du har opndet indflydelse blandt den politiske elite, muligvis kongefa-
milien, ministerrddet, eller en rddgivningsgruppe af adelige. Her kan du bede om
tjenester som statsstotte til projekter, storre fordele i diplomatiske forhandlinger,
indflydelse pa nationale beslutninger eller alliancer, eller adgang til dybt fortrolige
oplysninger, som kun de mest betroede kender til. Du kan ogsa fa effekten fra
et overtaget "Vigtigt Sted"hvis du har overtaget over halvdelen af alle omrader, i
stedet for at skulle have overtaget alle omrader.

* Kirken: Du har nu adgang til kirkens overste ledelse, f.eks. patriarker, serkebiskop-
per eller orakler. P& dette niveau kan du anmode om tjenester sdsom indflydelse
pé kirkens officielle doktriner, hemmelige rdd fra kirkens orakler, eller opndaelse
af fordelagtige alliancer pa tvaers af trosretninger. Du kan ogsa modtage en speci-
fik midlertidig skriftrulle som en preest kan kaste, eller midlertidigt 1dne et helligt
artefakt.

¢ Luskeri: Denne spilgang md du velge at agere for en anden faktion pa faktions-
kortet, eller du kan forfalske et dokument en anden spiller har efterspurgt at fa
udleveret.

¢ Viden: Du kan f3 udlevert en magisk genstand midlertidigt eller en specifik mid-
lertidig skriftrulle.

Diplomatisk magt Niv. 2

Det koster dig 50% mindre Fjend at udfere en handling pa faktionskortet. Du skal ty-
deligt promovere faktionen du repreesentere uden for faktionskortet. Denne kan ikke
bruges sammen med effekten fra Niveau 1.

Faktionsleder

For hver niveau 4 af akademiske kontakter, kan du veelge den relevante titel at give til
et medlem af din faktion som ikke er udvalgt og som ikke er Strateg.
Personen behover ikke veere den samme hver gang, men skal veelges i starten af spil-
gangen og vil have de relevante effekter indtil spilstop, uanset hvad.
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Den person du veelger skal veere villig til at patage sig rollen.
Den relevante title, og deres sammenheengende akademiske kontakt, samt effekt af tit-
len:

* General - Brutalitet: Generalen kan lave et HOJT kampréb eller tale inden de gar
i kamp for at samle folk omkring sig. Alle inden for 5 meter af generalen vil
kunne ignorere det neeste projektil fysisk (inklusiv pistol skud). For at kunne bruge
denne evne igen, skal generalen holde kamptraening for faktionen pa minimum 20
minutter.

* Konsul - Diplomati: Konsulen ma eftersperge missioner for landet, som de og din
faktion kan udfere. Dette vil ofte give fijend eller ressourcer som belenning.

¢ Kirkemester - Kirke: Kirkemesteren ma eftersporge missioner for religionen, som
de og din faktion kan udfere. Dette vil ofte give fjend eller ressourcer som belon-
ning.

* Spionmester - Luskeri: Spionmesteren kan udnaevne spioner fra folk i faktionen
(En spion kan ikke have andre titler). Hvis en spion ikke har lommetyveri niveau
1 (eller hojere) far de det. Nér en spion udferer lommetyveri ma de ogsa stille et
Ja/Nej sporgsmal, som ofret skal svare sandt pa.

¢ Akademiker - Viden: Akademikeren kan altid finde relevant information fra deres
kilder om den storste begivenhed der sker i omrddet pa nuveerende tidspunkt,
dette gores ved at sporge en arranger. Akademikeren kan 1 gang per spilgang
identificere hvad det vigtigste element for et rituals success er. Dette kan veere en
genstand, personer, handling osv. der skal veere til stede under ritualet.

Folk med disse titler vil teelle som Udvalgte i relation til Strategens Heerforer evner og
vil fa bade Faktionsleder og Heerforer bonusen.

Guld for Magt

Du kan bruge kontakter flere gange ved at betale for dem. Du skal have adgang til kon-
takten pa normal hvis, men du kan bruge evnen igen ved at betale kontaktens enskede
niveau gange 10 Fjend. Det vil sige at en niveau 3 kontakt koster 30 Fjend at bruge igen.

Knaldkonge

Du far dobbelt sd mange skud til din pistol at bruge i starten af spilgangen. Du skal selv
sorge for skud til pistolen.
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Investorer Niv. 4

Du fér udleveret 2d6 Fjend pr. niveau ved spilstart. (8d6 for niveau 4)

Investorer Niv. 5

Du far udleveret 2d6 Fjend pr. niveau ved spilstart. (10d6 for niveau 5)
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Generelle evner

Generelle evner er evner, du altid kan kebe. De har ikke noget specifikt niveau, men er
ikke unikke.

6 sans

Bonk

Brug af pistol!
Beere person
Forstehjeelp
Minearbejder
Pafer gift
Samler
Slagsbror Niv. 1
Slagsbror Niv. 2
Slagsbror Niv. 3
Speciale?
Urtesamler

N[O 0| N[N R = ~N

Evne beskrivelse

6. sans

Du er immun over for lommetyveri Niv. 1.

!Denne evne kreever specialansogning
2Du skal snakke med en arranger omkring dit speciale
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Bonk

Du kan 'bonke” andre personer. Dette gores ved at ligge et vaben pa en anden persons
skulder, hvorefter der tydeligt skal siges "Bonk!".

Herefter vil personen falde om og besvime, men ikke miste LP. Denne person vil forbli-
ve besvimet i 10 min eller indtil personen tager skade eller bliver vaekket af en anden
person. Den besvimmede person kan gennemsgges og vil glemme de sidste 10 min in-
den personen blev ‘bonket’.

Det vaben der benyttes, skal veere godkendt til at ‘bonke” med ved vabentjekket.

Brug af pistol

Du kan benytte pistoler in-game.

Et skud fra en pistol giver 3 skade og velter den beskudte person omkuld. Dette skal
synliggores ved at sige "3 i skade, veelt!", nar pistolen affyres mod en spiller.

Det tager 1 minut at lade en pistol, en pistol har et antal skud der svarer til hvor mange
lob den har. Du starter spillet med 2 skud. Du kan ramme en person inden for 5 eller 10
meter afhaengig af vdbnets laeengde. Dette vil du fa at vide ndr du skaffer pistolen.
Denne evne kraever udfyldelse og godkendelse af en specialansggning, og kan ligeledes
ikke benyttes af magibrugere.

Bare person

Du kan nu beere andre personer. Dette kreaever fysisk kontakt til personen, samt mere
NK end denne, safremt personen modseetter sig. Benyttelse af denne evne synliggeores
ved at sige "baer person”, nar du ensker en person skal folge med.

For hver 10 NK du har kan du beerer 1 ekstra person. Samme regler geelder stadig.

Forstehjelp

Du er i stand til at forbinde sarende i kamp vha. bandager (hvide band). Dette tager 30
sekunder. De vil derefter f& 1 LP hver 10 Minutter, indtil de er pa fuld LP. De kan ikke
keempe i 10 Minutter fra de har faet Forstehjeelp

Eksempel: Thorleif har normalt 3 LP. Under kamp falder han bevidstlos efter tre slag. Kort efter
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kommer Agnetha med forstehjeelp. Hun forbinder Thorleif. Han har stadigvaek 0 LP, dvs. han ikke
kan lobe eller keempe. Men nu er reglerne for naturlig helbredelse trddt i kraft, og efter 10 min.
vil han veere pd 1 LP. 10 min. og efter i alt 30 minutter vil han have opndet fuld LP, altsid 3 LP.

Minearbejder

Alle kan arbejde i minen, men med denne evne har du en chance for at finde ressourcer
i stedet for ingenting eller Fjend.
Nér du ruller en ressource kan du ogsa veelge at fa udleveret fjend alt efter ressourcen:

Jern: 3 Fjend

Sulfur: 4 Fjend

Manasten: 5 Fjend

Mitril: 7 Fjend

Runer: 10 Fjend

Stjernestov: 15 Fjend

Pafor gift

Du kan pafere gifte, som vil give skade pd et vaben. Vabnet skal have et blad, sa som
kniv, sveerd eller ligende, og ma ikke veere et projektil, sdésom pile eller en kastet kastek-
niv. Giften vil kun vare pa det neeste slag eller til vdbnet gives til en anden person, hvor
efter giften vil forsvinde. Dette varer i 15 minutter eller til du seetter dit vdben i dets
holder.

Nér et vdben bruges pa denne mdde skal ordene: "Gift kniv x i skade"siges. Her vil x
veere hvor meget skade du giver med giften. Skulle giften have andre effekter end skade
skal disse ikke siges da de ignoreres.

Samler

Nér du har veeret i Minen og Urtedalen ma du sld 2 gange og tag det slag du helst vil
have.
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Slagsbror Niv. 1

Du far +2 NK

Slagsbror Niv. 2

Du fér +4 NK. Dette kreever Slagsbror Niv. 1.

Slagsbror Niv. 3

Du fér +6 NK. Dette kreever Slagsbror Niv. 2.

Speciale

Det er op til spilleren selv at finde ud, hvad denne evne indebeerer i samarbejde med en
arranger. Speciale lader dig i samarbejde med en arranger definere en evne eller effekt
din karakter altid vil have.

Urtesamler

Alle kan samle urter, med denne evne har du finder du ikke leengere ingenting eller
fiend, men vil altid finde urter. Nar du ruller en ressource kan du ogsd velge at fa
udleveret fjend alt efter ressourcen:

* Blodbeer: 4 Fjend

* Kongetand: 4 Fjend
¢ Vorterod: 4 Fjend

e Kvelertang: 6 Fjend
¢ Tudsebark: 6 Fjend

¢ Ildgrees: 6 Fjend

* Dveergerod: 8 Fjend
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Hybenholdt: 8 Fjend
Slangefre: 8 Fjend
Sort fluesvamp: 10 Fjend

Cedertrae: 10 Fjend
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