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Indledning

Denne profession kraever ikke special ansggning.
Som smed kan du kun bruge alle typer rustning, leere at bruge tarnskjold, og du kan
bruge alle vaben.

Smeden arbejder i forskellige materialer, her i blandt metaller og leeder. Som smed kan
du smede, reparere rustninger og vaben, lave smykker, ldse og andre nyttige ting. Du
ved, hvordan metal formes til rustninger og vaben, hvilket dette gor dig i stand til at
rette op pa de skader, som krigerne far pd deres udstyr.

Som erfaren smed kan du leegge runernes kraft i vaben og skjolde. Der gér rygter om, at
nogle smede endda har leert at producere deres egne runer. I tilfeeldet af at det er sandt,
er proceduren dog en yderst bevogtet hemmelighed, som endnu ikke har set dagens lys.
Smede holder gerne til i byen, da smeden hellere vil lave et vdben end at blive slaet ihjel
i kamp. Det er ogsa meget lettere at have en smedje i byen, end at rejse rundt med en.
Som smed skal du have de nedvendige ting for at udfere hvervet, f.eks. en hammer og
en ambolt.



Niveau 1

Man kan komme langt ved at lave hestesko og sem, det er dog ikke noget speendende
arbejde, men med flid og dedikation kan du ogsé lappe rustning. Det tager dog sin tid.

Brug af Tarnskjold 2
Ekstra NK Niv. 1 1
Indkomst 1
Lave lase Niv. 1 2
Mineral kundskab 1

1

Reparere rustning Niv. 1

Evne beskrivelse

Brug af Tarnskjold

Du kan nu bruge tarnskjolde.

Ekstra NK Niv. 1

Du har et ekstra neevekamp.

Indkomst

Rul en 6-sidet terning ved tjek-in og f& den meengde i Fjend! udleveret.

Montfoden i A’kastin.



Lave lase Niv. 1

Smeden kan nu lave ldse i Niv. 1. Disse lase kan seettes pa bade punge, tasker og kister,
for at beskytte dem fra uvedkommende. Dette markeres med et gult band. Nedenfor ses
en beskrivelse af hvad det kraever at fremstille en 1as.

Ressourcer Tid
2 Jern 10 min
Mineral kundskab

Alle kan arbejde i minen, men med denne evne har du en chance for at finde Mitril og
runer.

Reparere rustning Niv. 1

Du kan genoprette 1 RP pa odelagt rustning, ndr du benytter 2 min pa at reparere den-
ne. Dette kan gentages indtil rustningen fremstdr “uden skader’.



Niveau 2

Med hammer i hand ger du en forskel. Krigerne omkring dig er ivrige for at fa din
hjeelp, mens tyvene forbander dine lase. Du kan altid finde arbejde og med dine evner
repareres rustning hurtigt og nemt.

Ekspertvidne

Ekstra NK Niv. 2

Lave lase Niv. 2
Reparere rustning Niv. 2
Sjakbajs
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Evne beskrivelse

Ekspertvidne

Du kan tage med en person som bruger handelspoint. Nar de bruger deres handelspoint
pa at kebe Jern, Manasten, Sulfur, Mitril eller Runer vil det koste dem 25% mindre
handelspoint.

Ekstra NK Niv. 1

Du har et ekstra neevekamp.

Lave lase Niv. 2

Smeden kan nu lave lase i Niv. 2. Disse lase kan paseettes pa bade punge, tasker og
kister, for at beskytte dem fra uvedkommende. Dette markeres med et redt band. Ne-



denfor ses en beskrivelse af hvad det kraever at fremstille en 13s.

Ressourcer Tid
4 Jern 15 min

Reparere rustning Niv. 2

Du kan genoprette 1 RP pa odelagt rustning, ndr du benytter 1 min pa at reparere den-
ne. Dette kan gentages indtil rustningen fremstar ‘uden skader’.

Sjakbajs

Nar du tager flere folk med ned for at arbejde i minen, vil hver persons tid de skal bruge
for at finde materialer blive formindsket med 5 minutter for hver person. Det vil dog
stadig tage minimum 10 minutter. Hvis du har "Mineral Kundskab"sa vil de telle som
at have mineral kundskab.

Denne evne kan kun bruges en gang hver 4. time.



Niveau 3

Lyden af hammer mod stal er som musik, og du er dets dirigent. Smedning er en kunst,
og du ser, hvad andre kun kan dremme om. At lappe rustning er nemt som en leg, og
med dine evner er du snart pa vej til noget storre.

Ekstra NK Niv. 3

Lav Krudt

Lave lase Niv. 3
Levende Armbolt
Reparere rustning Niv. 3
Torturens vidunder

NINININ W -

Evne beskrivelse

Ekstra NK Niv. 3

Du har et ekstra neevekamp.

Lav Krudt

Smeden far adgang til alkymistens opskrift for krudt.
Serlig: Krudt
Type: Seerlig

Ingredienser: 4 Sulfur & 2 Jern
Effekt: Dette bruges i pistoler.



Lave lase Niv. 3

Smeden kan nu lave lase i Niv. 3. Disse lase kan kun pdseettes kister, for at beskytte dem
fra uvedkommende. Dette markeres med et sort band. Nedenfor ses en beskrivelse af
hvad det kraever at fremstille en 13s.

Ressourcer Tid
2 Jern & 2 Mitril 20 min

Levende armbolt

Du ma nu reparere rustning mens folk har den pa. Din kunde skal veere villig til at gore
dette, da de vil opleve intens smerte ved hvert slag.

Reparere rustning Niv. 3

Du kan genoprette 1 RP pa odelagt rustning, nar du benytter % min pa at reparere den-
ne. Dette kan gentages indtil rustningen fremstdr “uden skader’.

Torturens vidunder

Nar du torturere en person, kan du stille to spergsmal i stedet for ét.
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Niveau 4

Det siges, at guderne skabte verden ved at bringe lys og moerke sammen. Du ger det
samme, nar du bringer det morke stal til den lyse flamme. I din smedje er du en gud,
og stal og panser bgjer sig for din vilje og du har det sidste ord.

Evne navn Pris i XP
Ekstra NK Niv. 4
Hellig smed
Leese/Skrive Hellig
Lase Mekaniker
Perfektionist
Runesmedning
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Evne beskrivelse for Mestersmed

Ekstra NK Niv. 4

Du har et ekstra naevekamp.

Hellig smed

Du skal velge en gud, hvis du ikke allerede har gjort dette. Nar du smeder pa denne
guds hellig grund vil det tage halvt sa lang tid. Dette inkludere at reparer rustning, lave
lase og smede rune genstande.

Har din gud ikke en aktiv hellig grund, bedes du kontakte en arranger for at udrede
dette.
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Lase og skrive Hellig

Du kan laese og skrive skrift, der er skrevet pa Hellig.
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Figur 1: Helligt alfabet

Lase Mekaniker

Lase du laver vil springe i luften nar de bliver dirket op. Du skal markere din 14s med et
blat bdnd udover det normale band du bruger. Hvis nogen dirker denne 1ds vil de tage
skade. Skaden vil veere det dobbelte af 1dsens niveau.

Husk at gere opmeerksom pd dette ndr du seelger 1dsen. Hvis den seettes pd en kiste bor
kisten indeholde en note hvor pa denne effekt star.

For at bruge denne evne skal du bruge sulfur nar du laver en lds. Maengden af sulfur
du skal bruge er det dobbelt af ldsens niveau. Nar den er sprunget i luften en gang, vil
lasen stadig veere pa plads, men vil ikke spreenge igen for du har sat nyt sulfur i den af
en smed.

Perfektionist

En Mestersmed kan fd det bedste ud af de ressourcer personen har til radighed. Der-
for kan de fremstille produkter med mindre materiale. Nar en perfektionist bruger jern
til at lave genstande sd som ldse, ovs, sd skal de kun bruge halvt sd meget jern, rundet op.

En mestersmed er ogsd i stand til at kombinere 5 jern og 5 manakrystaller for at skabe
1 mitril. Dette tager 10 minutter. Dette odelaegger bade jern og manakrystaller. Dette
bliver ikke reduceret.
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Runesmedning

For at tage denne evne skal du have Lase og Skrive Hellig.

Det forste du skal vide om runer er, at de IKKE er magiske. Runer er en opfindelse af
dveergene, som blev lavet for at bekeempe magi og magiske vaesner. Derfor er runer altsa
anti-magiske genstande og de kan derfor aldrig fortrylles.

Det tager 5 minutter per ingrediens at smede en rune genstand.

Runegenstande har dog nogle overnaturlige kreefter, som gor at de bliver bundet til den
sjeel som baerer dem. Dette betyder at en rune genstand ikke kan stjeeles, men ejeren kan
frit give sin rune genstand til en anden person. Den, der modtager en rune genstand
som gave Vil blive den nye ejer, og rune genstanden kan nu ikke tages fra dem. En us-
medet rune kan dog stadig stjeeles.

En feerdig smedet runegenstand markeres ved et hvidt band, hvorpd runens navn er
skrevet med sort. Dette band skal altid sidde pd runegenstanden. Mangler bandet har
runegenstanden ingen effekt, for du skaffer et nyt band at seette pd. Runesmeden har
selv ansvaret for at skaffe de off-game materialer, der skal bruges til at markere en ru-
negenstand.

At bruge runegenstande

Du kan bruge forskellige runegenstande pa samme tid, der findes dog visse begraens-
ninger. Du kan kun eje 1 runevében, 1 runerustning og 1 runeskjold af gangen, altsa én
af hver type.

Du kan f.eks. ikke eje runer i flere forskellige dele af din rustning, ligesom du ikke kan
bruge og beerer 2 runevaben pa samme tid.

Magikastere (inklusiv praester) kan ikke baere og benytte runegenstande.

Runesmeden er i stand til at omsmede runer. Det vil sige at han kan forme en type rune
til en anden. Dette tager 10 minutter. Hvis du har en assistent til at hjeelpe dig tager det
5 minutter.?

F.eks.

Bjarne har en Nagerune, men han skal bruge en Jernrune. Han giver derfor sin Nagerune til en
RuneSmed som omdanner hans Nagerune til en Jernrune.

Nagerune

2Vj foreslar kraftigt at bruge en yngre spiller.
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Denne rune siges at veere den ldste rune, der eksisterer. Dens kreaefter bruges med of-
fensivt henblik. Dette var ogsa den ferste rune, som thanen Even Uhr Krezz opdagede,
da han fandt runernes kraft dybt i sit folks bjerge.

Figur 2: Nagerune

Elementrune

Denne rune besidder alle elementernes kreefter. Hvordan den er opstdet ved ingen pree-
cist, men dveergene har dog legender, der forteeller om et uhyre, som levede i fortiden
som skabte denne rune. Elementrunens kraefter kan veere bade offensive og defensive.

VY

Figur 3: Elementrune

Jernrune
Denne rune er skabt til beskyttelse. Ifolge legenden blev den skabt af thanen Altika, som
levede generationen efter Even Uhr Krezz. Til tider er denne rune ogsa kendst for at have
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helbredende egenskaber.

Figur 4: Jernrune

Dragerune
Den nyeste rune, som ferst lige er blevet magtfuld. Med ophgjelsen af Esselia og dra-
gernes Opvagning, har denne rune nu faet ny magt, som forstyrrer balancen.

\\

Figur 5: Dragerune

Runeskjold: Drageskind

Effekt: Du tager kun halvt s meget skade fra magier. (rundet op)
Ingredienser: 3 Elementruner, 3 Drageruner, 2 Jernruner.
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Runeskjold: Essalias beskyttelse

Effekt: Du far dobbelt s meget liv nar du bliver helbredt.
Ingredienser: : 1 Elementrune, 1 Dragerune.

Runeskjold: Krigerens Skjold

Effekt: Dette skjold giver dig 1 RP pa samme mdde som en normal rustningsdel
vil. Det ekstra RP fra dit skjold vil altid veere det forste du mister; dette ekstra RP
mistes kun ndr du selv rammes og ikke ndr nogen slar pa skjoldet. Dette RP kan
repareres som normalt hos en smed.

Ingredienser: : 1 Jernrune.

Runeskjold: Magiens Bane

Effekt: Dette runeskjold ger beereren i stand til 2 gange per degn, at modsta en
valgfri magi som rammer spilleren. Nar spilleren rammes af en magi, de vil be-
skyttes imod, skal de udtale kommandoen: "Magiens Bane — immun!”
Ingredienser: 4 Jern, 2 Jernruner, 2 Elementruner, 1 Dragerune.

Runevaben: Armens styrke

Effekt: Beereren af dette vaben vil modtage 5 ekstra NK sé leenge de har vabenet
pa sig.
Ingredienser: 1 Nagerune

Runevaben: Heksejageren

Effekt: En gang per degn kan du ophaeve en magi, hvis du rammer en person eller
barriere med dette vadben. Du kan ikke opheeve magiske genstande, sdsom talisma-
ner med dette vaben.

Ingredienser: 1 Jern, 1 Sjeelestov, 1 Nagerune, 1 Jernrune, 1 Elementrune, 1 Drager-
une.

Runevaben: Kellwans Klinge

Effekt: Dette vaben giver permanent hellig skade. Dette skal som normalt markeres
med et gront band. (For optimal effekt kan dette ogsa siges ved slag pa fjender, hvor
hellig skade kan have effekt.)

Ingredienser: 1 Nagerrune, 1 Elementrune.
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Runevaben: Livets Le

Effekt: Nar du draeber en person med dette vaben vil du genvinde 1 mistet LP. Du
kan ikke ga over din maksimale LP ved brug af dette vaben.
Ingredienser: 1 Flagermuse godning, 1 Elementrune, 2 Nagerruner, 1 Dragerune

Runevaben: Magerens Mareridt

Dette vaben har ingen effekt i kamp. Det kan bruges til tortur, hvor den vil syge vilje
og fokus fra ethvert offer. Tortureres en person med mana i kroppen, vil de miste
mana i stedet for LP, med samme interval pd 1 mana per minut. Offerets mana kan
forst genvindes 1 time efter torturen er afsluttet. Har offeret ingen mana (tilbage) i
kroppen, vil de miste LP som ved normal tortur. Note: Denne rune genstand teeller
ikke mod det samlet antal rune genstande du ma have pa dig. Denne rune kan
settes pd alle torturinstrumenter.

Ingredienser: 1 Nagerrune, 1 Enhjerningeblod.

Runerustning: Dragens Rustning

Effekt: 2 gange pr. scenarie kan du ved at berore nogen bruge kommandoen: ”Dra-
geild — 6 hellig skade”. Du veelger selv hvorndr du bruger kommandoen.
Ingredienser: 4 Sulfur, 2 Dragerune, 2 Elementrune, 1 Ildgrees.

Runerustning: Gudernes Rustning

Effekt: Negative magier pdvirker dig nu kun halvt sa lang tid (rundet op.)
Ingredienser: 3 Drageruner, 1 Elementrune.

Runerustning: Haerferens Rustning

Effekt: Denne rustning giver dig 3 ekstra RP. Disse RP fungerer pd samme méde
som de normale RP du far fra en normal rustning. De ekstra RP vil altid veere det
forste, du mister og de sidste der, bliver repareret.

Ingredienser: 4 Jern, 3 Jernruner.

Runerustning: Jordens Rustning

Effekt: Du bliver immun overfor alle velte effekter
Ingredienser: 2 Jernruner, 2 Elementruner, 1 Flagermuse gedning.
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Runerustning: Krigerens Rustning

Effekt: Denne rustning giver dig 2 ekstra RP. Disse RP fungerer pa samme made
som de normale RP du far fra en normal rustning. De ekstra RP vil altid veere det
forste, du mister og de sidste der, bliver repareret.

Ingredienser: 2 jern, 1 Jernrune.

Runerustning: Samaritanernes Rustning

Effekt: Hvis du gar pa 0 LP mens du berer denne rustning, vil du automatisk
genvinde alle dine naturlige LP 10 minutter efter du vdgner; dvs. ndr du igen er
kampdygtig ifelge dedsreglerne, som findes i det almindelige regelseet.
Ingredienser: 1 Jernrune, 1 Enhjerningeblod.

Runerustning: Thanens Rustning

Effekt: Denne rustning reparerer alt din udrustning pa mystisk vis. Dette betyder,
at du genvinder 1 RP pr. 2. minut ndr du beerer rustningen og er ved bevidsthed.
Du kan ikke genvinde mere RP end du normalt far for din rustning.
Ingredienser: 1 Jernrune, 1 Elementrune.
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Generelle evner

Generelle evner er evner, du altid kan kebe. De har ikke noget specifikt niveau, men er
ikke unikke.

6 sans Niv. 1
6 sans Niv. 2
Bonk

Brug af pistol!
Beere person
Forstehjeelp
Lzese/skrive

Minearbejder
Pafor gift
Slagsbror Niv. 1
Slagsbror Niv. 2
Slagsbror Niv. 3
Speciale?
Urtesamler

N|UI OB (N[R[R[=RO| R WN

Evne beskrivelse

6. sans Niv. 1

Du er immun over for lommetyveri Niv. 1.

!Denne evne kreever specialansegning
2Du skal snakke med en arranger omkring dit speciale
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6. sans Niv. 2

Du er immun over for lommetyveri Niv. 1 og 2.

Bonk

Du kan "bonke” andre personer. Dette gores ved at ligge et vaben pa en anden persons
skulder, hvorefter der tydeligt skal siges "Bonk!".

Herefter vil personen falde om og besvime, men ikke miste LP. Denne person vil forbli-
ve besvimet i 10 min eller indtil personen tager skade eller bliver veekket af en anden
person. Den besvimmede person kan gennemsgges og vil glemme de sidste 10 min in-
den personen blev ‘bonket’.

Det vdben der benyttes, skal veere godkendt til at ‘bonke’” med ved vabentjekket.

Brug af pistol

Du kan benytte pistoler in-game.

Et skud fra en pistol giver 3 skade og veelter den beskudte person omkuld. Dette skal
synliggores ved at sige "3 i skade, veelt!", nar pistolen affyres mod en spiller.

Det tager 1 minut at lade en pistol, en pistol har et antal skud der svarer til hvor mange
leb den har. Du starter spillet med 2 skud. Du kan ramme en person inden for 5 eller 10
meter athengig af vabnets leengde. Dette vil du fa at vide ndr du skaffer pistolen.
Denne evne kraever udfyldelse og godkendelse af en specialansggning, og kan ligeledes
ikke benyttes af magibrugere.

Bare person

Du kan nu beere andre personer. Dette kreever fysisk kontakt til personen, samt mere
NK end denne, safremt personen modsetter sig. Benyttelse af denne evne synliggores
ved at sige "beer person", nar du ensker en person skal folge med.
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Forstehjaelp

Du er i stand til at forbinde sarende i kamp vha. bandager (hvide band). Dette tager 30
sekunder.

Eksempel: Thorleif har normalt 3 LP. Under kamp falder han bevidstlos efter tre slag. Kort efter
kommer Agnetha med forstehjeelp. Hun forbinder Thorleif. Han har stadigveek O LP, dvs. han ikke
kan lobe eller keempe. Men nu er reglerne for naturlig helbredelse trddt i kraft, og efter 10 min.
vil han veere pd 1 LP. 10 min. og efter i alt 30 minutter vil han have opndet fuld LP, altsd 3 LP.

Laese og skrive

Du kan lzese og skrive skrift, der er skrevet pa det almindelige skriftsprog.
Dette betyder, at din karakter kan laese og skrive tekst skrevet pd dansk.

Minearbejder

Alle kan arbejde i minen, men med denne evne har du en chance for at finde ressourcer
i stedet for ingenting eller Fjend.

Pafor gift

Du kan pafere gifte, som vil give skade pé et vaben. Vabnet skal have et blad, sa som
kniv, sveerd eller ligende, og ma ikke veere et projektil, sdésom pile eller en kastet kastek-
niv. Giften vil kun vare pa det neeste slag eller til vdbnet gives til en anden person, hvor
efter giften vil forsvinde.

Nér et vaben bruges pa denne made skal ordene: "Gift kniv x i skade"siges. Her vil x
veere hvor meget skade du giver med giften. Skulle giften have andre effekter end skade
skal disse ikke siges da de ignoreres.

Slagsbror Niv. 1

Du fér +2 NK
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Slagsbror Niv. 2

Du fér +4 NK. Dette kreever Slagsbror Niv. 1.

Slagsbror Niv. 2

Du fér +6 NK. Dette kreever Slagsbror Niv. 2.

Speciale

Det er op til spilleren selv at finde ud, hvad denne evne indebeerer i samarbejde med en
arranger.

Alle professioner har muligheden for at kebe evnen “Speciale” som det sidste i niveau
4. Det er op til spilleren selv at finde ud af, hvad evnen géar ud pa. Det kan indebeere
extra evner eller noget din karakter veerdseetter hejt; for eksempel en speciel velsignelse
fra sin gud eller fra andet magtfuldt vaesen.

Evnen er dog sveer at forklare pa skrift, da den afthaenger af baggrundshistorie og inter-
esser for den enkelte karakter. Som minimum skal spilleren bruge viden fra skriftruller,
plot eller historie i spillet. Vi anbefaler, at spilleren samler sa meget af det som muligt,
inden de kontakter en arranger. Den viden spilleren har, giver en effekt pa, hvad evnen
bliver brugt pa, og hvad man far ud af at kebe evnen. “Speciale” er derfor ikke den
samme evne for hver spiller.

Speciale er en evne, der kun kan kebes én gang per karakter. Det vil sige, hvis du keber
evnen pa en karakter, som er kriger, og derefter multiclasser til preest, kan du ikke kobe
evnen igen.

Urtesamler

Alle kan samle urter, med denne evne har du finder du ikke leengere ingenting eller
fijend, men vil altid finde urter.
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