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Indledning

Denne profession kraever special ansogning.

Som troldmand kan du bruge alle typer rustning. Du kan bruge alle typer vdben der
ikke kreever specialansegning, med undtagelse af skjold.

Du kan maksimalt fa 0 RP fra rustning, uanset hvor meget rustning du har. Det vil sige
at selv hvis du far at vide at du har 13 RP ved tjek ind, sd har du kun 0.

Nar du anseger om at spille troldmand, skal du velge hvilken gren du ensker at dedi-
kere dig til. Du vil kun blive godkendt til at spille den specifikke type af troldmand og
vil kun have adgang til magier fra den gren.

Der findes fem grene:

* Damonolog - De er ekspert i at lave aftaler. Da de ofte laver aftaler med deemoner,
ses dette som ulovlig magi. Denne type troldmand specialiserer sig i permanente
effekter.

¢ Elementalist - I forhold til en druide er elementalisten naturens hersker. De be-
stemmer over elementerne. De fokusere pa at lave sd meget skade sa muligt.

* Mentalist - Denne sti fokuserer pa at manipulere folks folelser og tanker. De er
ikke gode i kamp, men kan skaffe information sa let som ingenting.

* Nekromantiker - Anset som at veere en forbudt magi af mange, nekromantikeren
manipulerer livsenergi. De kan skabe zombier og sprede sygdomme. P4 den méde
behover de sjeeldent selv at veere i kamp.

Troldmanden og -kvinden er den utrolige og vise person, den mystiske fremmede eller
frygtfulde hersker. De besidder evne til at manipulere verden omkring sig efter eget
onske. Det kan veere alt fra at fortrylle dit sind til at nedkalde en ildkugle, der sikrer sig,
du aldrig ser dagens lys igen. Troldmeend og troldkvinder har altid en magibog pa sig.



Mister de denne, vil de kun kunne kaste de mest banale magier, men vil stadig kunne
hjemsoge tyven.



Niveau 1

Som troldmand eller kvinde kraeves der meget studie. De fleste starter som en biblio-
tekar eller bruger ar pa at leere matematik for at kunne fremkalde den mindste gnist.
Dette er det sted du befinder dig i din rejse, det forste skridt mod utrolig magt.

Laese/Skrive Elvisk 1
Laese/Skrive Magi 1
Magiske Studier 1
Troldmandsmagi Niv. 1 1

Evne beskrivelse

Laese og skrive Elvisk

Du kan leese og skrive skrift, der er skrevet pa Elvisk.
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Figur 2.1: Elvisk alfabet



Lease og skrive Magisk

Du kan leese og skrive skrift, der er skrevet pd Magisk.

A B C D E F G H | J K L M
9 G - & e & 6 S & 9 o i< =
N (0} P Q R S T U V W X Y YA

< ) ) Y € a 0 2 9 [ 3 S 9

Figur 2.2: Magisk alfabet

Magiske Studier

Troldmanden leder i gamle boger og magiske teorier for at finde svar pa et spergsmal

der relatere sig til magi.
Troldmanden kan stille spergsmal til arrangererne angaende magiske egenskaber i ver-

den, som han vil fa svar pa.

Troldmandsmagi Niv. 1

Du mister 1 Maks LP.
Troldmanden kan nu kaste niveau 1 magier fra deres sti. Se mere information under

kapitlet '‘Magi som Troldmand” under sektionen "Niveauerne’.
Derudover far du en ny titel som afthenger af hvilken sti du har valgt.

Damonologen far titlen Kaetter

Elementalisten far titlen Andsles

Mentalisten far titlen Laerling

Nekromantikeren far titlen Orm



Niveau 2

At starte et bal med magi er ikke leengere et problem, og du har fundet din gren af
magien, som vil guide dig igennem verden. Der skal dog ikke meget til at veelte dig
omkuld, og du skal passe pa at du ikke bliver overveldet af folk, som ensker at gore
dig ondt.

Ekstra Mana Niv. 1
Opsug Manakrystal
Solid Mana
Troldmandsmagi Niv. 2
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Evne beskrivelse

Ekstra Mana Niv. 1

Du har nu 2 ekstra mana.

Opsug Manakrystal

Du er nu i stand til at bruge den gemte mana i en manakrystal til at kaste magier.
For at f4 denne mana ud, skal ritten “Treekke” bruges, og du vil genvinde 1 mana.
(manakrystalen bliver edelagt ved brug).



Solid Mana

Nér du kaster en magi som benytter dedikere mana, md halvdelen af den mana som
er brugt i magien erstattes med manakrystaller. Hvad du betaler med Manakrystaller
teeller ikke som dedikeret mana.

Eksempel: Tim er en troldmand, med 10 mana til rddighed og 16 mana i alt, som valger at kaste
magien "Folelseslos“pd sin folger: Bjarne den Grusomme.

Til dette md han bruge op til 2 mana krystaller (Fordi folelseslos er en niveau 2 magi), han har dog
kun 1 mana krystal. Han skriver forst modtagerens navn ned (Bjarne den Grusomme), derefter
prisen (3 mana og 1 manakrystal) og sidst effekten (+2 midlertidige LP). Tim har nu kun 7 mana
til radighed at kaste magi for, men den maksimale maengde mana han kan fi er 13. Ndr denne
magi ophaeves eller udlober far Tim ikke sin manakrystal igen.

Troldmandsmagi Niv. 2

Troldmanden kan nu kaste niveau 2 magier fra deres sti. Se mere information under
kapitlet '‘Magi som Troldmand” under sektionen "Niveauerne’.
Derudover far du en ny titel som afthaenger af hvilken sti du har valgt.

Deemonologen fér titlen Daemon Tilbeder

Elementalisten far titlen Vandre

Mentalisten far titlen Discipel

Nekromantikeren fér titlen Dedens Discipel
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Niveau 3

At kaste med magi ligger i din natur. Du lader altid til at have forstand pa, hvad der
sker omkring dig, og det er ikke unormalt at du bruger mere tid med boger end med
andre levende vaesner. Ndr det sd er sagt, sd kan du nemt besejre en hvilken som helst
kriger ved at pege pa dem.

Ekstra Mana Niv. 2 2
Troldmandsmagi Niv. 3 2
Lav Skriftrulle 2

Evne beskrivelse

Ekstra Mana Niv. 2

Du har nu 2 ekstra mana.

Troldmandsmagi Niv. 3

Troldmanden kan nu kaste niveau 3 magier fra deres sti. Se mere information under
kapitlet 'Magi som Troldmand” under sektionen "Niveauerne’.
Derudover far du en ny titel som atheenger af hvilken sti du har valgt.

* Deemonologen fér titlen Helvedes Betvinger

¢ Elementalisten far titlen Betvinger

11



e Mentalisten far titlen Medium

¢ Nekromantikeren far titlen Dodens Tjener

Lav Skriftrulle

Du kan skabe en Midlertidig skriftruller som indeholder op til en niveau 2 magi. Skriftrul-
len skal bruges denne spilgang. Du kan skabe den i samarbejde med andre troldmaend,
men de skal vere villige til at leegge en magi i skriftrullen, desuden skal den anden
mager bruge samme mangde mana pa det. Mengden af mana afhaenger af magien der
bliver indlejret. (Hvis der bliver kastet en niveau 2 magi ind i skriftrullen skal begge
magikaster bruge 4 mana pa det.)
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Niveau 4

Magisk energi ligger i dit blod, og en enkelt af dine gjenvipper har mere magt end de
fleste heere. Du kan skabe og destruere blot med tankens kraft, og din visdom er noget
som er indleert efter mange ars studie. Dit storste problem er, at almindelige veesner
virker sa ordineere i sammenligning med dig.

Zrkemager er titlen givet til de fa personer, som velger at leere det ypperste indenfor
magien. De kan altid finde noget at bedrive tiden med, om det er et studie i, hvor meget
en svamp gror pa et dr eller lave en ny ildkugle, designet efter en drages flammer er ik-
ke til at vide, og det er kun ZArkemageren, som ved hvilke af disse to er mest destruktivt.

Ekstra Mana Niv. 3
Lav Manakrystal
Troldmandsmagi Niv. 4
Veaevet magi

Arkemagi

WIN|N[N| W

Evne beskrivelse

Ekstra Mana Niv. 3

Du har nu 2 ekstra mana.
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Lav Manakrystal

Du kan bruge 15 min pa at lave en manakrystal. Dette koster 2 mana, og der er 1 mana
i krystallen. Dette skal rollespiles.

Troldmandsmagi Niv. 4

Troldmanden kan nu kaste niveau 4 magier fra deres sti. Se mere information under
kapitlet 'Magi som Troldmand’ under sektionen "Niveauerne’.
Derudover far du en ny titel som aftheenger af hvilken sti du har valgt.

Damonologen far titlen Jarl af Damoner

Elementalisten far titlen Elementernes Hersker

Mentalisten far titlen Guru

Nekromantikeren far titlen Livets Vogter

Vavet magi

Du kan veve to skriftrulle sammen til en skriftrulle. Dette kan kun geres hvis de to
magier har samme Kategori og Type. (Eksempel: De er begge beroring og begge negative)
Effekten af den nye skriftrulle vil veere en kombination af de to ingrediensers effekter.
Hvis begge skriftruller vil give skade vil den nye skriftrulle give skade som den hgjeste
af de to veerdier. Det samme geelder for ekstra liv og helbredelse. Hvis effekten varer
over leengere tid, vil den samlede effekt varer som den korteste af de to effekter.

Hvis en af skriftrullerne var en midlertidig skriftrulle vil slut produktet vaere en midler-
tidig skriftrulle. Tiden det tager at kombinere to skriftruller svarer til tiden det kraever
for dig at tydeligt skrive den nye effekt pa en ny skriftrulle.

Riterne vil veere halvdelen af riterne fra den ene skriftruller, og halvdelen af riterne fra
den anden. Den endelige kommando skal veere tydelig.

Eksempel: Erik Cremehjerte vil blande to skriftruller. Han har en skriftrulle med en magi fra en
praest som giver +5 maks mana i 30 minutter, og han har selv midlertidig skriftrulle der gor en
immun overfor det neeste slag i 5 minutter eller indtil man bliver ramt.

Resultatet af denne skriftrulle vil vaere en midlertidig skriftrulle med en positiv beroringsmagi,
som giver +5 maks mana og immun overfor det naeste slag i 5 minutter eller indtil man bliver
ramt. Hvilket vil sige man mister 5 maks mana hvis man bliver ramt af et slag.
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Zrkemagi

Du leerer 1 ny niveau 2 magi og 1 ny niveau 3 inden for din gren af magi (Nekromantiker,
Elementalist, Deemonolog, ovs.). Du ma ikke tage en niveau 3 magi, hvor du ikke har
niveau 2 magien.
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Generelle evner

Generelle evner er evner, du altid kan kebe. De har ikke noget specifikt niveau, men er
ikke unikke.

6 sans

Bonk

Beere person
Forstehjeelp
Minearbejder
Pafor gift
Samler
Slagsbror Niv. 1
Slagsbror Niv. 2
Slagsbror Niv. 3
Speciale?
Universets Centrum
Universets Ydre
Urtesamler

N| || TO|ON R ERN R ==,N

Evne beskrivelse

6. sans

Du er immun over for lommetyveri Niv. 1.

2Du skal snakke med en arranger omkring dit speciale
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Bonk

Du kan 'bonke” andre personer. Dette gores ved at ligge et vaben pa en anden persons
skulder, hvorefter der tydeligt skal siges "Bonk!".

Herefter vil personen falde om og besvime, men ikke miste LP. Denne person vil forbli-
ve besvimet i 10 min eller indtil personen tager skade eller bliver vaekket af en anden
person. Den besvimmede person kan gennemsgges og vil glemme de sidste 10 min in-
den personen blev ‘bonket’.

Det vaben der benyttes, skal veere godkendt til at ‘bonke” med ved vabentjekket.

Bare person

Du kan nu beaere andre personer. Dette kreaever fysisk kontakt til personen, samt mere
NK end denne, sdfremt personen modseetter sig. Benyttelse af denne evne synliggores
ved at sige "beaer person", ndr du ensker en person skal folge med.

For hver 10 NK du har kan du beerer 1 ekstra person. Samme regler geelder stadig.

Forstehjaelp

Du er i stand til at forbinde sarende i kamp vha. bandager (hvide band). Dette tager 30
sekunder. De vil derefter fa 1 LP hver 10 Minutter, indtil de er pé fuld LP. De kan ikke
keempe i 10 Minutter fra de har fdet Forstehjeelp

Eksempel: Thorleif har normalt 3 LP. Under kamp falder han bevidstlos efter tre slag. Kort efter
kommer Agnetha med forstehjeelp. Hun forbinder Thorleif. Han har stadigveek O LP, dvs. han ikke
kan lobe eller keempe. Men nu er reglerne for naturlig helbredelse trddt i kraft, og efter 10 min.
vil han veere pd 1 LP. 10 min. og efter i alt 30 minutter vil han have opndet fuld LP, altsd 3 LP.

Laese og skrive

Du kan leese og skrive skrift, der er skrevet pa det almindelige skriftsprog.
Dette betyder, at din karakter kan laese og skrive tekst skrevet pd dansk.
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Minearbejder

Alle kan arbejde i minen, men med denne evne har du en chance for at finde ressourcer
i stedet for ingenting eller Fjend.
Nar du ruller en ressource kan du ogsa veelge at fa udleveret fjend alt efter ressourcen:

Jern: 3 Fjend

Sulfur: 4 Fjend

* Manasten: 5 Fjend

Mitril: 7 Fjend

Runer: 10 Fjend

Stjernestov: 15 Fjend

Pafor gift

Du kan pafere gifte, som vil give skade pd et vadben. Vabnet skal have et blad, sa som
kniv, sveerd eller ligende, og ma ikke veere et projektil, sdésom pile eller en kastet kastek-
niv. Giften vil kun vare pa det neeste slag eller til vdbnet gives til en anden person, hvor
efter giften vil forsvinde. Dette varer i 15 minutter eller til du seetter dit vaben i dets
holder.

Nar et vdben bruges pa denne mdde skal ordene: "Gift kniv x i skade"siges. Her vil x
veaere hvor meget skade du giver med giften. Skulle giften have andre effekter end skade
skal disse ikke siges da de ignoreres.

Slagsbror Niv. 1

Du far +2 NK

Slagsbror Niv. 2

Du far +4 NK. Dette kraever Slagsbror Niv. 1.
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Slagsbror Niv. 3

Du fér +6 NK. Dette kreever Slagsbror Niv. 2.

Speciale

Det er op til spilleren selv at finde ud, hvad denne evne indebzerer i samarbejde med en
arranger. Speciale lader dig i samarbejde med en arranger definere en evne eller effekt
din karakter altid vil have.

Universets Centrum

Med denne evne genvinder en magibruger mana dobbelt s meget mana udenfor kamp.
Specielle evner som giver mana (fx,Artefakter eller lignende) giver ikke mere mana.
Personen kan stadig ikke ga over sit maksimale mana.

Universets Ydre

Du kan genvinde mana ved at gore en af felgende ting: Mediter eller Praedike. Du
genvinder mana ved din almindelige rate.

Urtesamler

Alle kan samle urter, med denne evne har du finder du ikke leengere ingenting eller
fiend, men vil altid finde urter. Nar du ruller en ressource kan du ogsd velge at fa
udleveret fjend alt efter ressourcen:

Blodbeer: 4 Fjend

Kongetand: 4 Fjend

Vorterod: 4 Fjend

Kveelertang: 6 Fjend

Tudsebark: 6 Fjend
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Ildgraes: 6 Fjend
Dveergerod: 8 Fjend
Hybenholdt: 8 Fjend
Slangefre: 8 Fjend

Sort fluesvamp: 10 Fjend

Cedertree: 10 Fjend
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Magi

Generelle regler om Magi

Disse regler geelder alle magier pa alle tidspunkter hos alle professioner og der findes
ingen undtagelser for normale spillere. Hvis der kommer monstre/plotkarakterer i spil,
der kan det medfere en overtreedelse reglerne, men dette vil altid blive naevnt ved brie-
fing.

Magiens elve bud

1. Alle pegemagier og omrddemagier har en maksimal reekkevidde pd 5 meter.

2. Der findes ingen magi der ikke bruger verbale komponenter, dette er ofte i form
af en ben eller en rite.

3. Riter skal altid siges hgjt nok til, at dit mal kan here det. Horer malet ikke riten,
har de ret til at ignorere magien.

4. Magiens kommando skal altid siges hgjt, sd madlet kan here dig.

5. Alle magier koster det dobbelte af deres niveau i mana at kaste. Dvs. en niveau 1
magi koster 2 mana, imens en niveau 3 magi koster 6 mana.

6. Antallet af mana en magibruger har, er det samme som hans optjente XP, en
magibruger kan maksimalt opna 18 mana fra hans XP. Dette inkludere ikke even-
tuelt tilkebt mana, skaffet gennem evner eller lignende.

7. Nar en magibruger gar pa 0 LP, gar han ogsa automatisk pa 0 mana.
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8. Hvis en magibruger kaster en magi, kan de kun holde den tilbage i 2 sekunder,
for de skal kaste den. Kaster de den ikke, vil den ramme dem selv uanset effekt
eller hvilke barrierer, der matte beskytte dem fra magi.

9. Alle magier kan bruges i og udenfor kamp. Veer opmeerksom pd, at nar du for-
klarer en effekt til et offer, at i begge stadig in-game og derved kan tage skade
osv. Hvis du er udenfor kamp eller skal kaste en magi pa en person, som ligger
ned, er det tilladt at beje sig over personen og sige effekten lavt, saledes at du ikke
forstyrre spillet.

10. Alle magier gar direkte igennem skjold, rustning og vében.

11. Bruger du mere end 20 mana pé en gang skal du tage kontakt til en arranger.

Der findes grundleeggende fire typer af magier:

Negativ magi

Positiv magi

Jjeblikkelig magi

¢ Passiv magi

Negativ magi
Magien paferer en negativ effekt pa offeret, som varer i leengere tid.

Positiv magi
Magien paferer en positiv effekt pa en spiller, dette kan veere i form af mere LP i leengere
tid eller et skjold.

Ojeblikkelig magi
Dette er magier, der kun vare et gjeblik. Dette kan fx veere helbredende magier eller
magier der giver skade.

Passiv magi
Magiske effekter, som ikke kan fjernes. De vil altid veere i effekt og koster ikke mana at
bruge. De er ogsa geeldende hvis du er ded.

Derudover findes der fire kategorier af magier:
Bergringsmagi
Nar du kaster denne type magi skal du bererer dit subjekt.
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Pegemagi
Nar du kaster denne type magi skal du pege pa dit subjekt, der ikke ma veere leengere
vaek end 5 meter.

Omrademagi
Denne magi er markeret med gryn (f.eks. havregryn). Denne magi aktiver nér et eller
flere subjekter krydser grynet.

Kastemagi

Denne magi kreever at du har en lille bold, rispose eller lignende. Denne skal du kaste
pa den du gerne vil ramme. Hvis du rammer med denne rispose sa rammer magien
ogsa. Veer opmeerksom pa at selvom der ikke er nogen begraeensning pa hvor langt du
kan kaste denne bold, skal subjektet stadig kunne herer hvad din magi ger.

At kaste magi

Det vigtigste ved magikastning er at veere velforberedt. Nogle magier har krav om visse
ingredienser, som magikasteren selv skal medbringe. Hvis der er tale om en magi, hvor
du skal ramme offeret med en genstand, f.eks. en skumbold, skal du sige effekten nar
genstanden rammer personen. Hvis genstanden rammer et sveerd, skjold eller lignende,
skal effekten stadig siges, da magien stadig har sin fulde effekt.
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Magi som Troldmand

Niveauerne

Der findes 5 stier indenfor hver gren af magi. Hver gang man far evnen Troldmands
magi vil man fa adgang til det niveau af magier. Alle Troldmaend far magierne fra den
sti som hedder 'Primeer Magi’. Dette repreesentere den grundleeggende viden indenfor
den gren af magi man har valgt, og derfor er det noget alle leerer.

De andre 4 stier skal man dog veelges fra. I niveau 1 fdr man alle magier. I niveau 2 skal
man velge 3 magier som man gerne vil have. I niveau 3 skal man veaelge 2 magier fra de
stier man valgte i niveau 2, og i niveau 4 veelger man 1 magi fra de stier man valgte i
niveau 3.

Eksempel: Naztur er en Nekromantiker. Ndr hun fir Troldmands magi niv. 1 far hun adgang til
"Magisk beskyttelse”, "Fjern Zombie”, "Feber”, "Glemsel"og “"Deodens Sandhed".

Naztur far nu Troldmands magi niv. 2, og skal velge en sti fra. Hun md ikke veelge Primeer
magi. Hun veelger ikke at fokusere pd 'Zombie’ stien. Derfor fdr hun magierne: "Skab Zombie"?,
"Forrddnelse”, "Paralyse”og ”Sovn”.

Nir Naztur fir evnen Troldmandsmagi niv. 3 sd skal hun velge endnu en sti fra. Her vaelger
hun ikke at tage stien 'Dod’, da hun stadig ikke md veelge primaer magi fra. Hun fir magierne:
"Opheev magi”, "Spedalsk”og "Sjeelebind”.

Ndr Naztur endelig ndr Troldmands magi niv. 4, skal hun veelge endnu en sti fra, som ikke kan
vaere primaer magi. Hun veelger ikke at tage stien 'Sjeel” 0g fdr derfor fir hun magierne: "Magisk
Skjold"og "Pest”.

IDenne er fra primeer magi for Nekromantikere
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Magibog og Riter

Til dine magier er der ogsa knyttet en rite og nogle hdndtegn. Denne kombination er
helt unik for hver magi, sd der ikke kan opsté tvivl om hvilken magi, der bliver kastet.
Den enkelte rite skal siges, samtidig med at de tilherende handtegn udferes for magien
kan kastes. Listen med alle riter kan ses i sektionen "Liste af Riter"til sidst i regelseettet.
Hvis man bliver afbrudt i ens riter, skal man starte helt forfra. Magien vil ikke blive
brugt og derfor koster forseget ikke noget mana.

Alle magier du kan kaste skal sta i en magi bog. Du kan kun kaste magier nar du har
din magibog. Hvis du har mistet denne ved f.eks. et tyveri, er du ude af stand til at kaste
magier. Ved dette menes der, at du heller ikke kan kaste magier fra andres magi boger
eller hvis du kan en magi udenad. Det er selvfolgelig tilladt at kaste magier som du kan
udenad, sa leenge du har din magi bog pé dig. En troldmand ma gerne have flere boger
pa dig, men kun en bog kan vere den rigtige magibog. Nar dette er bestemt kan det
ikke laves om.

Mana

Man kan regenerere ens mana ved at meditere. For hvert minut man mediterer far
troldmanden 1 mana.

Eksempel: Naztur har 2 mana tilbage. Hun mediterer 16 minutter og genvinder derfor 16 mana.
Da Naztur har et maks mana pi 14 vil hun nu veere pd 14 mana.

Nér man mediterer skal man sidde helt stille med lukkede ojne og ikke eense verden
omkring sig. Det vil sige at hvis en mand rdber "Se, en troldmand! Lad os draebe ham
og tage alle hans ting!"mens du mediterer, kan du ikke here det. Du er helt lukket af
for verden og er derfor ogsd meget sarbar. Angribes du under meditation vil du stadig
fd mana for den tid du har mediteret dvs. at hvis du har mediteret i 5 min og bliver
angrebet far du 5 mana. Tager du skade mens du mediterer, vagner du. Husk at du gar
pa 0 mana nar du gar pa 0 LP.

Dedikeret mana

Dedikeret mana er en bestemt mdde at bruge sin mana pd. Nar en magi med denne ma-
na type bliver kastet s mister troldmanden ikke kun mana, men ogsa maksimal mana.
Hver gang en magi med denne type bliver brugt skal modtager, mana pris og effekt
skrives ned i troldmandens bog. Magier som bruger dedikeret mana kan ikke bruges til
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at lave skriftruller.

Foreksempel. Tim er en troldmand, med 10 mana til rddighed og 16 mana i alt, som veelger at
kaste magien "Folelseslos”pd sin folger: Bjarne den Grusomme. Han skriver forst modtagerens
navn ned (Bjarne den Grusomme), derefter prisen (4 mana) og sidst effekten (+2 midlertidige
LP).

Tim har nu kun 6 mana til radighed at kaste magi for, men den maksimale maengde mana han
kan fi er 12.

Veer opmeerksom pa at effekter kastet med dedikeret mana automatisk slutter ved spil-
stop, eller ved midnat, medmindre andet er beskrevet. Det er derfor vigtigt at du for-
teeller modtageren af magien hvor lang tid de har denne magi. Nar effekten stopper
naturligt vil Troldmanden f& sin mana tilbage.

Hvis du gerne vil fijerne en magi der bruger dedikeret mana fra et subjekt som du har
kastet magi pa skal dette gores pd folgende made: En ring a gryn pa 1 meter i radius
skal laves. Bdde Troldmanden og subjektet skal sta i cirklen. En hdnd placeres pa per-
sonens pande hvorefter riten: "Traeekke Magi Daemon'siges hejt. Derefter skal spilleren
informeres om hvilken magi ikke leengere pavirker dem, hvis andre magier stadig pa-
virker dem skal de ogsa informeres om dette.

En magi med Dedikeret mana kan fjernes med Opheev magi, medmindre andet star i
magien. Hvis en magi der blev kastet med dedikeret mana bliver ophaevet pa andre ma-
der end ved brug af ritualet eller at tiden udleber, sa vil magikasteren ikke fa sin mana
tilbage for neeste spilgang.

Dedikeret mana referer til den meengde mana du ikke har adgang til.
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Damonolog

Daemonlogen pakalder utrolige kreefter gennem Raffael moordets domeene. Her er man
i stand til ikke blot at snakke med deemoner, men skabe effekter der varer i leengere tid.
Deemonologen specialisere sig i permanente effekter og at lave aftaler. De har ogsd en
mulighed for at gore sig selv mere deemoniske for at opnd magt. Dette anses som at

veaere en ulovlig form for magi af imperiet.

1 Magisk be- | Deemonisk Gnist Villigt sind Daemonisk
skyttelse Kontrakt beskyttelse

2 Opheev magi | Sandhedens | Smerte Spred kor- | Folelseslos

byrde ruption

3 Daemonisk Det glemte | Helvedesild | Abent Sind | Indgyd fana-
mana sejl tik

4 Magisk Det med | Flammehav | Deemonisk Bundet sjeel
skjold smat magt

Primer magi

Primar Magi: Magisk Beskyttelse

Type: Positiv magi
Kategori: Beroringsmagi
Rite: Magi, Give, Magi
Effekt: Subjektet bliver immun overfor den neeste negative magi. Denne magi for-
svinder, ndr den er brugt eller efter 30 min.
Kommando: Forklar effekten grundigt
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Primar Magi: Ophaev magi

Type: Ojeblikkelig magi

Kategori: Pegemagi

Rite: Magi, Traekke, Magi

Effekt: Opheever en magisk effekt. Den kan ikke opheaeve permanente magiske ef-
fekter.

Kommando: "Ophzev magi"

Primar Magi: De@monisk Mana

Type: -

Kategori: Passiv

Effekt: Alle magier der bruger dedikeret mana ma nu have to mal i stedet for 1.
Eksempel: Tim er en troldmand, med 10 mana til rddighed og 16 mana i alt, som
veelger at kaste magien "Folelsesles"pa sine folgere: Bjarne den Grusomme og Mi-
trildrengen.

Han skriver forst modtagerens navn ned (Bjarne den Grusomme og Mitrildrengen),
derefter prisen (4 mana) og sidst effekten (+2 midlertidige LP).

Tim har nu kun 6 mana til radighed at kaste magi for, men den maksimale meengde
mana han kan fd er 12.

Primeer Magi: Magisk skjold

Type: -

Kategori: Omrademagi

Rite: Magi, Give, Liv

Effekt: Med denne magi laver troldmanden en magisk cirkel som skal tegnes op
med gryn. Cirklen md have en radius péd op til 2,5 meter. Denne kan ingen ga
igennem og ingen fysisk skade kan ga igennem. Dog kan magi stadig ga igennem.
Skjoldet kan ogsa ophaeves med opheaev magi. Skjoldet varer maksimum 10 minut-
ter, eller til kasteren forlader det.

Note: Denne magi kan bruges med Dedikeret mana og den vil vare indtil den de-
dikerede mana traekkes tilbage. Ophaves eller brydes magien vil du ikke fa din
mana tilbage for neeste spilgang.

Kommando: "Magisk skjold"

Salg din sjeel
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S@lg din Sjel: Deemonisk Kontrakt

Denne magi bruger dedikeret mana.

Type: -

Kategori: Speciel

Rite: En ben/ritual pa minimum 25 ord til en deemon.

Effekt: Begge parter underskriver en kontrakt. Hvis en af parterne bryderne denne
kontrakt sd vil denne part do med det samme. En person kan ikke tvinges til at
skrive under pa denne kontrakt hverken med magi eller vold. Kontrakten skal
veere et fysisk dokument som underskrives. @delaegges kontrakten stopper magien,
men Daemonologen far ikke sin mana tilbage for han har udfert ritualet for at tage
dedikeret mana tilbage. Ritualet skal gores pa minimum en del af dokumentet.
Vigtig: Denne magi bliver ikke ophaevet ved spilstop, men mana fra Dedikeret
mana gives tilbage.

Kommando: Forklar effekten grundigt.

Se@lg din Sjel: Sandhedens byrde

Denne magi benytter Dedikeret mana.

Type: Passiv

Kategori: -

Effekt: Du ma modificere en kontrakt du har skrevet sd kontrakt subjektet kun kan
tale sandt. Dette opheever eller fjerner ikke den originale kontrakt. Dette koster ikke
ekstra dedikeret mana ved skabelse. Dette vil varer en spilgang, hvorefter du kan
bruge dedikeret mana pa at genaktivere effekten. Dette kraever et ritual pa 1 mi-
nut hvor kontrakt subjektet er til stede. Denne aktivering vil koste dedikeret mana.
Denne effekt kan kun aktiveres med en aktiv kontrakt.

Kommando: Forklar effekten grundigt (Husk at magien skal noteres med subjek-
tets navn for magien er gyldig.)

Sealg din Sjel: Det glemte sejl

Type: Passiv

Kategori: -

Effekt: Du md modificere en kontrakt du har skrevet sa kontrakt subjektet vil glem-
me et element du veelger. Dette opheever eller fjerner ikke den originale kontrakt.
Dette koster ikke ekstra dedikeret mana ved skabelse. Du kan ikke fa dem til at
glemme noget om kontrakten.

Kommando: Forklar effekten grundigt (Husk at magien skal noteres med subjek-
tets navn for magien er gyldig.)
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Selg din Sjel: Det med smat

Denne magi benytter Dedikeret mana.

Type: Passiv

Kategori: -

Effekt: Du ma modificere en kontrakt du har skrevet sa kontrakt subjektet kun skal
adlyde tre kommandoer du giver denne spilgang. Dette ophaever eller fjerner ikke
den originale kontrakt. Disse kommandoer skal gives med formen: "Kommando:
[X]", hvor X er et ord. Dette koster ikke ekstra dedikeret mana ved skabelse af kon-
trakten. Dette vil varer en spilgang, hvorefter du kan bruge dedikeret mana pa at
genaktivere effekten med et ritual pa 1 minut, hvor subjektet skal veere tilstede.
Denne aktivering vil koste dedikeret mana. Denne effekt kan kun bruges 1 gang
per spilgang. Denne effekt kan kun aktiveres hvis der er en aktiv kontrakt.
Kommando: Forklar effekten grundigt (Husk at magien skal noteres med subjek-
tets navn for magien er gyldig.)

Daemonisk havn

Daemonisk haevn: Gnist

Type: Ojeblikkeligmagi

Kategori: Kastemagi

Rite: Ild, give.

Effekt: En rod rispose eller bold kastes pa en person. Rammer bolden vil den give
2 skade.

Kommando: "Gnist - 2 skade"

Daemonisk haevn: Smerte

Type: Negativ magi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Magi, Give, Deemon

Effekt: Subjektet bliver fyldt med smerte i 30 sekunder.
Kommando: "Smerte - 30 sekunder."
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Damonisk haevn: Helvedes ild

Type: Ojeblikkelig magi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Deemon, Ild, Give, Dad

Effekt: Du bringer helvede op til Kalish for at breende din fjende. Kraften er af-
heengig af hvor meget magi du har givet til deemonerne. En person tager skade af
denne magi.

Kommando: "Helvedesild - x skade"(Hvor x er maengden af maks mana du har
dedikeret gennem Dedikeret mana).

Daemonisk haevn: Flammehav

Type: Jjeblikkelig magi

Kategori: Pegemagi

Rite: 11d, Give, Give, Ild, Magi

Effekt: Op til 5 personer tager skade fra din ild. Du ma ikke veelge den samme
person flere gange.

Kommando: "Flammehav - 3 skade"

Korruption
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Korruption: Villigt sind

Type: Passiv

Kategori: -

Effekt: Du dedikere dig til en deemon. Veelg en deemon som du fér hjeelp af og fa
denne effekt sa leenge du opfylder kravene for denne.

¢ Hadets Daemon: Smerte ved berering en gang i timen uden at bruge mana.
De relevanter riter eller en ben pd 30 ord skal bruges. Kommando der bruger:
"Smerte - 30 Sekunder- krav: Du skal have en deemonisk hand.

¢ Gradighedens Damon: Fa dobbelt effekt, bonuser og tid, af alle drikke eller
andre spiste genstande (Inklusiv dobbelt skade fra gift)

¢ Nattens Damon: Genvind 2 mana hver gang du draber en person - krav:
Sterknet blod som térer pd kinderne.

¢ Jalousiens Damon: Nar du torturere en person kan du stjeele 1 mana per
minut, hvis dit offer stadig har mana tilbage - Krav: Du skal beere horn.

¢ Smertens og Vanviddets Daemon: Du far en negativ berorings magi der tager
en ben til Smertens og Vanviddets Daemon pa 50 ord at kaste. Den koster
intet mana. Personen vil blive ramt af "Smertens Meerke"som varer indtil den
bliver opheaevet, indtil de der eller til slutningen af spilgangen. Folk péavirket
af "Smertens Meerke"vil tage 1 ekstra skade fra alle kilder og dobbelt skade
fra hellig skade. Kommando: Forklar effekten grundigt. - Krav: Du skal have
tydelige ar pa kroppen og vil tage dobbelt skade fra hellig skade.

¢ Kaosets Daemon: Alle magier pavirker dig kun halvt sd lang tid. - Krav: Du
ma ikke beere metal (Inklusiv menter og nibs)

Korruption: Spred korruption

Denne magi bruger dedikeret mana.

Type: Positivmagi

Kategori:Beroringsmagi

Rite: En ben/ritual pa 25 ord til en daemon.

Effekt: Giv en af effekterne fra Villigt sind til en anden spiller. De skal stadig
opfylde de kravene for velsignelsen

Kommando: Forklar effekten grundigt.
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Korruption: Abent Sind

Type: Passiv

Kategori: -

Effekt: Veelg 2 effekter fra magien Villigt sind.

1 af disse effekter kan ogsa veere hjelp fra Lysets Deemon:

¢ Lysets Daemon: Alle skadende magier du har helbreder i stedet. Alle Hel-
bredende magier skader op til 4 skade. - Krav: Du skal beere et symbol for 2
forskellige guder.

Korruption: D@monisk magt

Type: Passiv

Kategori: -

Effekt: Veelg 1 effekt fra magien "Villigt Sind"eller effekten fra Lysets Daemon fra
"Abent Sind".

Du mister evnen ‘Solid mana’.

Du skal kun betale halv mana pris ndr du bruger dedikeret mana.

Falden Engel

Falden Engel: Deemonisk Beskyttelse

Denne magi bruger dedikeret mana.

Type: Positivmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: En ben/ritual pa 25 ord til en deemon med et blods offer.
Effekt: En spiller bliver immun overfor 1 negativ magi i timen.
Restriktioner: Ma ikke bruges pa magikastere.

Kommando: Forklar effekten grundig
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Falden Engel: Folelseslos

Denne magi bruger dedikeret mana.

Type: Positivmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: En ben/ritual pa 25 ord til en deemon.

Effekt: En spiller far +2 midlertidige LP. Disse er de forste de mister og men de
kan genvindes med naturlig helbredelse eller ved at blive helbredt. Disse teeller
mod det maksimale antal midlertidige LP de kan fa.

Restriktioner: Ma ikke bruges pa magikastere.

Kommando: Forklar effekten grundigt.

Falden Engel: Indgyd Fanatik

Type: Positivmagi

Kategori: Omrddemagi

Rite: En tale pd minimum 50 ord.

Effekt: Alle der har indgdet en deemonisk kontrakt med dig og kan se dig under
kamp har +2 Midlertidige LP. Disse LP er de forste de mister og kan ikke genvindes
for denne magi kastes igen. Denne magi varer 15 minutter eller til de midlertidige
LP er mistet.

Kommando: Forklar effekt grundigt til alle der bliver pdvirket af den.
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Falden Engel: Bundet sjel

Denne magi kan kun kastes ved spilstart medmindre det bliver godkendt af en
arrangor.

Ved spilstart skal deemonen’s udkleedning godkendes.

Denne magi bruger dedikeret mana, men taeller som niveau 2

Effekt: En anden spiller vil skal veere klaedt ud som deemon. Denne spiller for lov
til at spille din deemon resten af spilgangen. Denne mana kan ikke traekkes tilbage
nar den er brugt. Deemonen har:

LP: 18

NK: 15

Kan benytte rustning, med Maks RP pa 11.

Skal veere udkleedt som daemon.

Nér deemonen har fuld LP vil hans RP begynde at regenerer som ved naturlig
helbredelse.

Dzemonen genvinder 1 LP eller 1 RP hvert minut udenfor kamp og er Immun
overfor alle ikke skadende magier dette Inkludere healing og andre boost.
Deemonen tager trippel skade fra hellige vében.

Kommando: Forklar effekten MEGET grundigt.
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Elementalist

En Elementalist har specialiseret sig at bruge naturen omkring ham til at knuse sine
fiender. Dog er Elementalisten ikke sd brugbar udenfor kamp. Elementalisten vil finde

at

de vil kunne tage en til to krigere i kamp uden problemer. De vil dog have store

bekymringer hvis de skal imod en bueskytte eller en person som bruger pistol.

1 Magisk be- | Rust Gnist Mudder ma- | Vindsted
skyttelse ske

2 Magiens Dreen Muskel In- | Jordens bar- | Hvirvelvind
Kondense- ferno rier
ring

3 Opheev magi | Beroligende | Flammestorm| Stenform Lyn

Vand

4 Mana cirku- | Vandhammer | Ildkugle Metalisk Ma- | Tordenskrald

lering na

Primaer magi

Primaer Magi: Magisk Beskyttelse

Type: Positiv magi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Magi, Give, Magi

Effekt: Subjektet bliver immun overfor den neeste negative magi. Denne magi for-
svinder ndr den er brugt eller efter 30 min.

Kommando: Forklar effekten grundigt
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Primar Magi: Magisk kondensering.

Type: Passiv

Kategori: -

Effekt: Hvis en magi du kaster dreeber en person, kan du inden for 10 sekunder
kaste en beroringsmagi uden at bruge mana (Du skal stadig bruge de nedvendige
riter).

Primar Magi: Ophaev magi

Type: Jjeblikkelig magi

Kategori: Pegemagi

Rite: Magi, Traekke, Magi

Effekt: Opheever en magisk effekt. Den kan ikke ophaeve permanente magiske ef-
fekter.

Kommando: "Ophaev magi"

Primar Magi: Mana cirkulering

Type: -

Kategori: Passiv

Effekt: Nar du draeber en person vil du genvinde 2 mana. Dette kan ikke overga
din maksimale mana. Du behover ikke draebe en person med en magi for at fa
denne effekt.

Vand

Vand: Rust

Type: Jjeblikkeligmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Give, Vand, Traekke, Beveaegelse, Dod
Effekt: Du fjerner alt rustning fra subjektet.
Kommando: “"Mist alt RP”
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Vand: Dreen

Type: Qjeblikkeligmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Tanke, Traekke, Magi, Traekke, Vand, Give, Magi, Give, Vand, Magi

Effekt: Troldmanden kan dreene mana fra andre magibrugere. Subjektet mister ma-
na, og elementalisten genvinder det. Elementalisten kan draene 2 mana pr Trold-
mand niveau.

Kommando: "Draen x mana"(Denne effekt skal forklares grundigt til subjektet det
bliver brugt pa. Hvor x er meengden af mana dreenet.)

Vand: Beroligende vand

Type: Negativmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Vand, Treekke, Beveegelse

Effekt: En person falder i sovn i 5 minutter
Kommando: Sevn 5 minutter.

Vand: Vandhammer

Type: Djeblikkelig magi

Kategori: Berorings magi

Rite: Magi, Traekke, Vand, Give

Effekt: Begge dine heender indeholder vandets magi. Elementalist kan skade 6 i
skade til to subjekter eller 12 skade til et subjekt, dog skal det veere samtidigt.
Kommando: "Vandhammer - 6 i skade, veelt"(Eller 12 i skade)

Ild
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I1d: Gnist

Type: Qjeblikkeligmagi

Kategori: Kastemagi

Rite: Give, Ild, Traekke, I1d

Ingredienser: En red skumbold eller rispose.

Effekt: Din hand blusser op i flammer og tillader dig kaste dem efter din modstan-
der.

Kommando: "Gnist, 2 i skade"

I1d: Muskel Inferno

Type: Ojeblikkeligmagi

Kategori: Kastemagi

Rite: Ild, Beveegelse, Give, Beveegelse, I1d

Ingredienser: En gul bold eller rispose

Effekt: Dine muskler producere varme som du kaster efter dine modstandere.
Kommando: "Muskel Inferno, X i skade"(X er halvdelen af din Neevekamp rundet

op.)

I1d: Flammestorm

Type: Ojeblikkeligmagi

Kategori: Kastemagi

Rite: Ild, Give, Beveegelse

Ingredienser: Gryn

Effekt: Sender en sky af ekstrem varme og ild mod dine fijender. Du skal bruge
gryn til denne magi. (Ikke mel eller ris, men gryn). Ndr du kaster magien skal gryn
kastes. De de bliver ramt af gryn vil tage skade.

Kommando: "Flammestorm, 3 i skade"

Ild: Ildkugle

Type: Ojeblikkeligmagi

Kategori: Kastemagi

Rite: Magi, Traekke, Ild, Daemon, Ild

Ingredienser: En red pose eller bold

Effekt: Du skaber en breendende kugle, der vil efterlade dine fjender med et stort
hul i kroppen.

Kommando: "Ildkugle 15 i skade"
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Jord

Jord: Mudder maske

Type: Positiv magi

Kategori: Beroringsmagi - Kun troldmanden.

Rite: Jord, Liv, Magi, Liv, Give, Jord, Traekke, Dad.

Effekt: Du beskytter dine mest sdrbare dele med storknet mudder. Du er immun
overfor den neeste pil, medmindre denne er et bagholdsangreb.

Kommando: Forklar grundigt effekten til personen.

Jord: Jordens barrier

Type: -

Kategori: Omrademagi

Rite: Jord, Give, Beveegelse, Give, Magi.

Effekt: Du kan tegne en cirkel eller linje med radius eller leenge pa maksimalt 2
meter. Folk kan ikke treede igennem denne barriere, og pile vil ikke kunne give
skade igennem. Pistol skud vil dog stadig give skade.

Magien vil blive opheevet hvis du ikke kan ses.

Note: Denne magi kan bruges med Dedikeret mana og den vil vare indtil den
dedikerede mana traekkes tilbage. Opheeves eller brydes magien vil du ikke fa din
mana tilbage for neeste spilgang.

Kommando: "Jordens skjold"

Jord: Stenform

Type: Positivmagi

Kategori: Kun Troldmanden

Rite: Jord, Traekke, Bevaegelse, Give, Magi, Traekke, Ded, Give, Liv.

Effekt: Du drager med denne magi mineralerne i jorden frem og danner et beskyt-
tende lag over din krop. Du er ude af stand til at foretage nogle handlinger eller
bevege dig, men til gengeeld er du ogsa immun over alt skade og alle magier.

Sé leenge magien er aktiv skal du krydse dine heender foran dit bryst, nar denne
stilling brydes eller efter der er gaet 10 min opheeves effekten alt efter hvad der
sker forst.

Serligt: Denne magi kan ikke ophaeves af “opheeve magi”.
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Jord: Metalisk Mana

Type: Passiv
Effekt: Du halvere hvor meget maks mana du har (rundet ned), og du halvere
prisen for dine magier (rundet op).

Vind

Vind: Vindsted

Type: Ojeblikkeligmagi

Kategori: Pegemagi

Rite: Magi, Traekke

Effekt: Et kraftigt vindsted veelter din modstander.
Kommando: ”Vindsted veelt”

Vind: Hvirvelvind

Type: Ojeblikkeligmagi

Kategori: Pegemagi

Rite: Magi, Traekke, Give

Effekt: Et steerkt vindsted far subjektet til at vende sig.
Kommando: "Hvirvelvind - vend dig om."

Vind: Lyn

Type: Ojeblikkeligmagi

Kategori: Pegemagi

Rite: Treekke, Magi, Treekke, Ild, Bevaegelse

Effekt: Et lyn skyder fra din finger og efterlader din modstander sort som kul.
Kommando: "Lyn, 3 i skade"
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Vind: Tordenskrald

Type: -

Kategori: Passiv

Nér du bruger vindsted har du mulighed for at denne giver 3 skade i stedet for
at veelte. Hvis du ger dette vil vindsted koste 2 ekstra mana. Du kan stadig kaste
vindsted normalt. Se den nye kommando nedenfor.

Kommando: "Tordenskrald - 3 i skade."
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Mentalist

Mentalisten har specialiseret sig i sindet. Han har stor stolthed i sine evner. Mentalisten
befinder sig ofte teet ved byer sdledes at han kan studere andre veesner. Dette har konse-
kvensen at han stor set aldrig kommer i kamp og har derfor sterst speciale i ikke-kamp
relaterede evner. Dette betyder ikke at han er forsvarsles, da han stadig besidder magt
over sindet.

1 Magisk Be- | Smerte Sandhed Gade Ramt | Glemsel
skyttelse

2 Udvidet Svaghed Arefrygt Lase Tanker | Venskab
Magi

3 Opheev Magi | Amok Psykisk Ba- | Fred Tunge Las

stion

4 Magisk Stjeel Viden | Plantet Tan- | Energi Flod | Kommando

Skjold ke

Primaer magi

Primaer Magi: Magisk Beskyttelse

Type: Positiv magi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Magi, Give, Magi

Effekt: Subjektet bliver immun overfor den neeste negative magi. Denne magi for-
svinder ndr den er brugt eller efter 30 min.

Kommando: Forklar effekten grundigt
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Primar Magi: Udvidet magi

Type: -

Kategori: Passiv

Rite: Magi, Liv, [Riten til den magi du vil kaste]

Effekt: Med denne evne kan mentalisten kaste en magi pa to personer samtidig,
dette kraever dog meget mere energi end normalt. Magien koster 3 gange normalt
mana.

Eksempel: En niveau 2 magi med denne effekt koster 12 mana at kaste.

Kommando: -

Primar Magi: Ophaev magi

Type: Jjeblikkelig magi

Kategori: Pegemagi

Rite: Magi, Treekke, Magi

Effekt: Opheever en magisk effekt. Den kan ikke ophaeve permanente magiske ef-
fekter.

Kommando: "Ophaev magi"

Primar Magi: Magisk skjold

Type: -

Kategori: Omrademagi

Rite: Magi, Give, Liv

Effekt: Med denne magi laver troldmanden en magisk cirkel som skal tegnes op
med gryn. Cirklen md have en radius pa op til 2,5 meter. Denne kan ingen ga
igennem og ingen fysisk skade kan ga igennem. Dog kan magi stadig ga igennem.
Skjoldet kan ogsa opheeves med opheev magi. Skjoldet varer maksimum 10 minut-
ter, eller til kasteren forlader det.

Note: Denne magi kan bruges med Dedikeret mana og den vil vare indtil den de-
dikerede mana traekkes tilbage. Opheves eller brydes magien vil du ikke f& din
mana tilbage for neeste spilgang.

Kommando: "Magisk skjold"

Offensiv
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Offensiv: Smerte

Type: Negativmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Magi, Give, Deemon

Effekt: Subjektet bliver fyldt med smerte i 30 sekunder. Denne magi kan ogsa bru-
ges som berpringsmagi.

Kommando: "Smerte, 30 sekunder"

Offensiv: Svaghed

Type: Negativmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Traekke, Liv, Traekke

Effekt: Med denne magi kan du berore et subjekt som vil blive ude af stand til at
keempe, lobe eller pd anden made udfere storre fysiske bedrifter. Magien varer i 15
min.

Kommando: Forklar effekten grundigt

Offensiv: Amok

Type: Negativmagi

Kategori: Pegemagi

Rite: Traekke, Tanke, Give, Deemon

Effekt: Subjektet gar amok i 30 sekunder eller indtil subjektet nar 0 LP
Kommando: "Amok, 30 sekunder"

Offensiv: Stjel Viden

Denne magi bruger dedikeret mana.

Type: Positivmagi

Kategori: Kun Mentalisten selv

Rite: Magi, Treekke, Magi, Traekke, Tanke, Traekke, Magi, Tanke, Traekke, Traekke,
Tanke, Daemon

Effekt: Denne magi kan kastes mens du har adgang til en anden troldmands
magibog. Du md veelge en magi i denne bog, som ikke er passiv, og som ikke
bruger dedikeret mana. Du kan kaste denne resten af spilgangen.

Kommando: Forklar effekten grundigt.
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Defensiv

Defensiv: Sandhed

Type: Negativmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Magi, Tanke, Liv

Effekt: Personen kan kun snakke sandt i de neeste 10 min.

Note: Denne magi kan bruges med Dedikeret mana og den vil vare indtil den de-
dikerede mana treekkes tilbage. Opheeves eller brydes magien vil du ikke fa din
mana tilbage for naeste spilgang.

Kommando: Forklar effekten grundigt

Defensiv: ZErefrygt

Type: Negativmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Dod, Tanke, Traekke, Tanke

Effekt: Mélet kan ikke slas mod dig og skal kneele indtil du giver slip
Kommando: "Zrefrygt, smid dit vdben og kneel til jeg slipper dig."

Defensiv: Psykisk Bastion

Type: Passiv

Kategori: Passiv

Effekt: Du er immun overfor negative magier. Bliver der kastet en negativ magi pa
dig som bruger Dedikeret mana vil det koste dobbelt sa mange dedikeret mana og
vil stadig ikke have nogen effekt. Kasteren vil ikke kunne treekke denne dedikeret
mana tilbage.
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Defensiv: Plantet Tanke

Denne evne bruger dedikeret mana

Type: Negativmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Magi, Traekke, Tanke, Give, Magi, Tanke

Effekt: Du ma give en anden spiller en sandhed. De vil antage at denne sandhed
er fakta, ligesom 2+2=4. Hvis det er dbenlyst at det ikke er sandt vil denne magi
fejle. Subjektet vil ikke huske at de er blevet ramt af denne magi.

Kommando: Forklar effekten grundigt.

Passiv

Passiv: Gdde Ramt

Type: Negativmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Give, Liv, Traekke, Daemon

Effekt: Subjektet kan nu kun stille spergsmal.

Eksempel: Kan jeg fi et glas vand? Hoad laver du? Har du lyst til at gd ud og dreebe
orkere? Er det normalt at orkerne kommer herover?

Note: Denne magi kan bruges med Dedikeret mana og den vil vare indtil den
dedikerede mana traekkes tilbage. Opheeves eller brydes magien vil du ikke fa din
mana tilbage for neeste spilgang.

Kommando: Forklar effekten grundigt

Passiv: Lase tanker

Type: Ojeblikkeligmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Tanke, Magi, Traekke

Effekt: Du ma stille en levende person 3 sporgsmal off-game som denne skal svare
sandfeerdigt pd. Denne magi bryder glemsel fra dod eller anden kilde. Serg for at
i begiver jer vaek fra spillet sa i ikke forstyrre nogen. Spergsmalene skal besvares.
Subjektet ved ikke at hans teenker er blevet leest.

Kommando: Effekten skal forklares grundigt til subjektet
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Passiv: Fred

Type: Negativmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Liv, Magi, Give

Effekt: Personen kan ikke angribe dig den naeste time

Note: Denne magi kan bruges med Dedikeret mana og den vil vare indtil den
dedikerede mana traekkes tilbage. Ophaeeves eller brydes magien vil du ikke fa din
mana tilbage for neeste spilgang.

Kommando: Forklar effekten grundigt

Passiv: Energi flod

Type: jeblikkeligmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Bevaegelse, Give, Deemon

Effekt: Du lader din energi lobe igennem dit offer. Du bestemmer hvor meget ma-
na du velger at bruge pa magien, dog skader den alt efter hvor meget mana du
veelger at bruge pa den.

Eksempel: Jeg vealger at ofre 3 mana pi denne magi, og derfor skader den 3 LP.
Kommando: "Energi flod, x i skade"(Hvor x er mengden af mana du bruger)

Kontrol

Kontrol: Glemsel

Type: Qjeblikkelig magi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Magi, Treekke, Tanke, Treekke

Effekt: Subjektet glemmer hvad der er sket de sidste 10 minutter.
Kommando: Forklar effekten grundigt til subjektet.
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Kontrol: Venskab

Type: Negativmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Treekke, Deemon, Tanke, Magi

Effekt: Subjektet bliver din bedste ven i hele verden i 15 min. Personen kan stadig
godt veere aggressiv over for andre personer end dig, og vil ikke ga mod sine
instinkter.

Kommando: Forklar effekten grundigt

Kontrol: Tunge Las

Type: Negativ magi

Kategori: Beroringsmagi

Effekt: Subjektet ma ikke kan sige 3 bestemte ord som Troldmanden bestemmer.
Denne magi varer i 15 minutter.

Note: Denne magi kan bruges med Dedikeret mana og den vil vare indtil den
dedikerede mana traekkes tilbage. Ophaeeves eller brydes magien vil du ikke fa din
mana tilbage for neeste spilgang.

Kommando: Forklar effekten grundigt.

Kontrol: Kommando

Type: Jjeblikkelig magi

Kategori: Pegemagi

Rite: Magi, Traekke, Tanke, Give

Effekt: Med denne formular kan troldmanden give en person en enkelt ordre. Or-
dren skal veere pa max 5 ord som f.eks. "Aben porten"eller "Smid dit viben'etc.
Du kan ikke bede dit offer om direkte at skade andre eller sig selv. Magien varer til
ordren er udfert eller der er gaet 30 sekunder, alt efter hvad der sker forst.
Kommando: "Kommando: [indset ordre]"
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Nekromantiker

Nekromantikere besidder evnen til at manipulerer med livs energi. Dette kan veere i
form af at give den til de dede eller tage den fra de levende.

1 Magisk Be- | Skab Zombie | Beteendelse | Glemsel Dodens Ga-
skyttelse ver

2 Hrothgars Skab Ge- | Feber Dodens Sjeelens bat-
Haevn spaenst sandhed teri

3 Ophev magi | Skab Mon- | Spedalsk Sjeelens Vre- | Sjelens Vel-

strum de stand

4 Magisk Dodens Her- | Pest Sjeelens Im- | Dedens
skjold rer munitet Genopstand

Sygdom

Sygdomme fungerer ikke som almindelig magi. Disse geelder ikke som negative magier
ej heller positive. Sygdomme har ingen tidsgreense men bliver der indtil personen bliver
kureret, selv hvis de der vil de stadig veere pavirket.
En person kan godt veere pavirket af flere sygdomme pa en gang. Hvis personen bliver
kureret forsvinder alle sygdomme.

Primer magi
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Primar Magi: Magisk Beskyttelse

Type: Positiv magi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Magi, Give, Magi

Effekt: Subjektet bliver immun overfor den neaeste negative magi. Denne magi for-
svinder ndr den er brugt eller efter 30 min.

Kommando: Forklar effekten grundigt

Primar Magi: Hrothgars Haevn

Type: Negativmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Magi, Give, Magi, Deemon, Tanke

Effekt: Subjektet kan ikke modtage midlertidig LP i 30 minutter.

Note: Denne magi kan bruges med Dedikeret mana og den vil vare indtil den
dedikerede mana traekkes tilbage. Opheeves eller brydes magien vil du ikke fa din
mana tilbage for neeste spilgang.

Kommando: Forklar effekten grundigt

Primar Magi: Ophaev magi

Type: Ojeblikkelig magi

Kategori: Pegemagi

Rite: Magi, Traekke, Magi

Effekt: Opheever en magisk effekt. Den kan ikke ophaeve permanente magiske ef-
fekter.

Kommando: "Opheev magi"
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Primaer Magi: Magisk skjold

Type: -

Kategori: Omrddemagi

Rite: Magi, Give, Liv

Effekt: Med denne magi laver troldmanden en magisk cirkel som skal tegnes op
med gryn. Cirklen md have en radius pa op til 2,5 meter. Denne kan ingen ga
igennem og ingen fysisk skade kan ga igennem. Dog kan magi stadig ga igennem.
Skjoldet kan ogsa opheeves med opheev magi. Skjoldet varer maksimum 10 minut-
ter, eller til kasteren forlader det.

Note: Denne magi kan bruges med Dedikeret mana og den vil vare indtil den de-
dikerede mana traekkes tilbage. Opheves eller brydes magien vil du ikke fa din
mana tilbage for neeste spilgang.

Kommando: "Magisk skjold"

Zombie

Zombie: Skab Zombie

Type: Negativmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Dad, Magi, Traekke, Dod

Effekt: Med denne magi kan troldmanden skabe en zombie ud af et lig. Personen
skal have et sort band om hovedet, samt kun gore hvad dens skaber har komman-
deret.

Zombien har 6 LP

En zombie’s neevekamp vil veere den samme som da de var levende. Magien varer
maksimum 30 minutter. Nar en person som har veaeret zombie bliver genoplivet, vil
de veere normal igen, og kan intet huske af dens liv som zombie. Zombier tager
dobbelt skade fra alle hellige vdben (markeret med et grent bdnd), dette skal zom-
bien selv veere opmeaerksom pa.

Zombier kan ikke genvinde LP, men kan blive pdvirket af alle andre magier og
drikke.

MEGET VIGTIGT: ZOMBIERE KAN IKKE KAMPE HURTIGT ELLER LOBE HUR-
TIGT, DE SKAL OPFORE SIG SOM ZOMBIER, OG KAMPE SOM ZOMBIERE. DET-
TE ER NEKROMANTIKERENS ANSVAR.

Kommando: Forklar effekten grundigt til subjektet.
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Zombie: Skab Gespanst

Type: Negativmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Dad, Ded, Magi, Magi, Treekke, Treekke, Dod, Dod

Effekt: Med denne magi kan troldmanden skabe et gespeenst ud af et lig. Personen
skal have et sort bdnd med redt maerke om hovedet, men kan bevage sig hurtigt.
De m4 kun gore hvad dens skaber har kommanderet.

Et gespeenst har 5 LP og Neevekamp som da de var levende

Et gespaenst kan genvinde 2 LP ved at spise et lig. Et gespaenst kan ikke spise det
samme lig flere gange.

Magien varer maksimum 30 minutter. Nar en person som har veeret gespaenst bli-
ver genoplivet, vil de veere normal igen, og kan intet huske af dens liv som ge-
spaenst. Gespaenster tager dobbelt skade fra alle hellige vaben (markeret med et
gront band), dette skal gespeenstet selv veere opmeerksom pa.

Et gespeaenst kan blive pdvirket af Fjern Zombie.

Kommando: Forklar effekten grundigt til subjektet.
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Zombie: Skab Monstrum

Type: Negativmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Dad, Ded, Ded, Magi, Magi, Magi, Treekke, Traekke, Traekke, Dod, Dod, Dod
Effekt: Med denne magi kan troldmanden skabe et monstrum ud af et lig. Per-
sonen skal have et sort bind med gront meerke om hovedet, og skal bevaege sig
langsomt. De ma kun gore hvad dens skaber har kommanderet.

Et Monstrum har lige sd mange LP som kasterens maksimale mana og tredobbelt
Neaevekamp som da de var levende.

Magien varer maksimum 30 minutter. Nar en person som har veeret Monstrum
bliver genoplivet, vil de veere normal igen, og kan intet huske af dens liv som
Monstrum. Monstrumer tager dobbelt skade fra alle hellige vaben (markeret med
et gront band), dette skal monstrumet selv veere opmaeerksom pa.

Monstrumer kan ikke genvinde LP, men kan blive pavirket af alle andre magier og
drikke.

En Nekromantiker kan maks have 3 Monstrumer under sig pa en gang.

Hyvis et Monstrum er i Neevekamp og vinder, vil modstanderen de.

Et monstrum kan rive en port op, men vil tage halvdelen af sit maks LP i skade for
dette.

Et monstrum kan blive pdvirket af Fjern Zombie.

Kommando: Forklar effekten grundigt til subjektet.

Zombie: Dodens Herrer

Type: Passiv

Kategori: Passiv

Effekt: Du kan bruge Dedikeret mana pa at skabe dine udede. (Husk at sporge
spilleren offgame om de er okay med det). Har du brugt dedikeret mana vil dine
Zombier ikke kunne helbredes med almindelige helbredelses metoder indtil du
har trukket den dedikerede mana tilbage. Dine udede vil tilgengeeld genvinde 1
LP hvert 2 minutter udenfor kamp.

Sygdommens Meorke
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Sygdomens Merke: Forradnelse

Type: Sygdom

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Magi, Give, Deemon

Effekt: Subjektet foler stor smerte, men kan dog stadig keempe sa leenge der gives
udtryk for smerten.

Kommando: Forklar effekten grundig til subjektet. Husk at forklare hvad en syg-
dom er.

Sygdomens Morke: Feber

Type: Sygdom

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Give, Dod, Magi, Deemon

Effekt: Subjektet mister 2 maks LP og foler sig syg lige sa snart han sidder stille.
Maks LP kan aldrig veere mindre end 1.

Kommando: Forklar effekten grundigt til subjektet. Husk at forklare hvad en syg-
dom er.

Sygdomens Merke: Spedalsk

Type: Sygdom

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Traekke, Liv, Traekke

Effekt: Med denne magi kan du berore et subjekt som vil blive ude af stand til at
keempe, lobe eller pa anden made udfere storre fysiske bedrifter.

Kommando: Forklar effekten grundigt til subjektet. Husk at forklare hvad en syg-
dom er.

Sygdomens Morke: Pest

Type: Sygdom

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Give, Dad

Effekt: Subjektet mister 1 LP hvert minut indtil denne er pa 1 LP. Subjektet er ikke
i stand til at genvinde liv sd leenge de er under denne effekt, ogsa selvom det er
igennem helbredelse eller magi. Subjektet foler sig syg ndr de star stille eller sidder.
Kommando: Forklar effekten grundigt til subjektet. Husk at forklare hvad en syg-
dom er.
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Sjeel

Sjeel: Glemsel

Type: Ojeblikkeligmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Magi, Treekke, Tanke, Treekke

Effekt: Fér et subjekt til at glemme de sidste 10 minutter.
Kommando: Forklar effekten til subjektet.

Sjeel: Dedens Sandhed

Type: Ojeblikkeligmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Liv, Dad, Liv

Effekt: En ded person skal svare sandt pa 1 spergsmal.
Kommando: Forklar dette grundigt til subjektet.

Sjel: Sjaelens Vrede

Type: Negativmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Magi, Give, Tanke, Give, Tanke, Dod

Effekt: Du velger et lig som vil blive pavirket af et intenst had til en person du
veaelger. Neeste gang liget ser personen og er istand til at keempe, vil de forsege at
draebe deres mal.

Kommando: Forklar effekten til subjektet.

Sjel: Sjelens Immunitet

Type: Negativmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Magi, Give, Tanke, Give, Tanke, Dod

Effekt: Personen kan ikke blive pavirket af positive effekter i 1 time.

Note: Denne magi kan bruges med Dedikeret mana og den vil vare indtil den
dedikerede mana treekkes tilbage. Ophaeves eller brydes magien vil du ikke f& din
mana tilbage for neeste spilgang.

Kommando: Forklar effekten til subjektet.
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Forradnelse

Dod: Dedens gave

Type: Passiv

Kategori: -

Effekt: Nekromantikeren er immun overfor alle glemsels effekter, inklusiv glemsel
fra ded. De er ikke immune overfor at blive sldet ud.

Dod: Sjelens batteri

Type: Passiv

Kategori: -

Effekt: Nar nekromantikeren gennemleder et lig for penge vil de ogsd automatisk
genvinde 1 Mana. Det tager 30 sekunder at gennemlede en person. Den samme
person kan ikke gennemledes flere gange.

Dod: Sjelens Velstand

Type: Passiv
Kategori: -
Effekt: Du er immun overfor sygdomme og gifte.
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Ded: Dedens genopstand

Type: -

Kategori: Omrade magi

Effekt: Nekromantikeren forbereder et alter, dette skal veere tydeligt og skal veere
dekoreret. Dette alter bliver forberedt ved at udfer et mindre ritual som varer mini-
mum 5 minutter og hvor et levende vaesen ofres.

Imens magien har en effekt vil nekromantikeren genopsta ved alteret hvis de bliver
sldet ned. Denne Magi varer indtil du der. Nekromantikeren leegger en hind pa
hovedet og gar hen til alteret nar de der. Denne magi teeller ikke som en positiv
magi, men som en passiv effekt og kan derfor ikke ophaeves med opheaev magi.
Man kan kun genoplive med denne effekt 1 gang per 30 minutter. Hvis alteret er
intakt genopstdr man med fuldt Ip og mana og ignorere deds reglerne. Er alteret
blevet forstyrret eller edelagt vil Nekromantikeren ikke kunne genvinde mana ved
meditation i 10 minutter. Det skal veere nemt for en anden spiller at forstyrre eller
odeleegge alteret. Man mé kun have et alter.

Note: Denne magi kan bruges med Dedikeret mana og den vil vare indtil den de-
dikerede mana traekkes tilbage. Ophaeves eller brydes magien vil du ikke fa din
mana tilbage for neeste spilgang.
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Liste af Riter

Rite: Bevaegelse

Navn: Beveegelse
Rite: Kin
Bevagelse: Handen knyttes og fores vaek fra brystet.
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Rite: Daemon

Navn: Deemon

Rite: Daemon
Bevagelse: Fingrene holdes i den klassiske “hil-satan” stilling
og fores en gang op mod ansigtet og en gang ned mod navlen.
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Rite: Dod

Navn: Dod
Rite: Morbis

Bevagelse: En flad hand feres i en halvcirkel foran brystet.
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Rite: Give

Navn: Give
Rite: Presentis
Bevagelse: Hinden formes som en skal og fores fra navlen
mod ansigtet.
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Rite: I1d

Navn: I1d
Rite: Pyros
Bevagelse: Handen formes som en skdl og fores fra navlen op
mod ansigtet i et glidende zigzag menster.
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Rite: Jord

Navn: Jord
Rite: Terra
Bevagelse: Handen knyttes og fores fra ansigtet til navlen og
derefter til venstre.
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Rite: Liv

Navn: Liv
Rite: Vita
Bevagelse: En flad hold holdes ud foran dit bryst som et
klassisk stoptegn.
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Rite: Magi

Navn: Magi
Rite: Magus
Bevagelse: Ringefingeren og langefingeren pd handen rettes
ud og resten knyttes ind mod hdndfladen. Hdnden fores fra
venstre skulder mod hejre hofte derefter mod venstre hofte og
sd mod hejre skulder
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Rite: Tanke

Navn: Tanke
Rite: Mentalis
Bevagelse: Tommelfinger og lillefinger straekkes ud mens
resten knyttes. Handen fores i en jeevn beveegelse ind imod
kroppen og derefter vaek fra kroppen.
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Rite: Trekke

Navn: Traekke
Rite: Tran
Bevagelse: Handen formes som en skdl og fores fra brystet
mod navlen.
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Rite: Vand

Navn: Vand
Rite: Aqua
Bevagelse: Handen formes sdledes at den ser ud til at holde
om en usynlig bold. Denne stilling fores nu forst til hejre og
derefter til venstre
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