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Indledning

Denne profession kraever special ansegning.

Som Magus kan du kun bruge alle typer rustning, og du kan bruge alle typer vdben
som ikke kreever specialansegning. Veer dog opmerksom pd at du stadig skal have en
hand fri til at kaste magi.

Du kan maksimalt fa 8 RP fra rustning, uanset hvor meget rustning du har. Det vil sige
at selv hvis du far at vide at du har 13 RP ved tjek ind, s har du kun 8.

Denne profession er tilteenkt nye spillere der gerne vil preove deres forste magi profes-
sion.

Som Magus har du har fdet adgang til magi pd en unaturlig made. Det kan veere at
du har veeret udsat for en ekseptionel magisk kilde, dine forfeedre har veaeret magisk
kyndige, eller du har maske en magisk genstand der giver dig magt. Uanset hvad er du
ikke fanget bag arkaniske fagter som en normal Troldmand er.

Generelle regler om Magi

Disse regler geelder alle magier pa alle tidspunkter hos alle professioner og der findes
ingen undtagelser for normale spillere. Hvis der kommer monstre/plotkarakterer i spil,
der kan det medfere en overtreedelse reglerne, men dette vil altid blive naevnt ved brie-
fing.



Magiens elve bud

10.
11.

. Alle pegemagier og omrddemagier har en maksimal reekkevidde pa 5 meter.

. Der findes ingen magi der ikke bruger verbale komponenter, dette er ofte i form

af en bon eller en rite.

Riter skal altid siges hojt nok til, at dit mal kan here det. Horer malet ikke riten,
har de ret til at ignorere magien.

Magiens kommando skal altid siges hejt, sd mdlet kan here dig.

Alle magier koster det dobbelte af deres niveau i mana at kaste. Dvs. en niveau 1
magi koster 2 mana, imens en niveau 3 magi koster 6 mana.

Antallet af mana en magibruger har, er det samme som hans optjente XP, en
magibruger kan maksimalt opna 18 mana fra hans XP. Dette inkludere ikke even-
tuelt tilkebt mana, skaffet gennem evner eller lignende.

Nér en magibruger gér pd 0 LP, gdr han ogsd automatisk pa 0 mana.

Hvis en magibruger kaster en magi, kan de kun holde den tilbage i 2 sekunder,
for de skal kaste den. Kaster de den ikke, vil den ramme dem selv uanset effekt
eller hvilke barrierer, der matte beskytte dem fra magi.

Alle magier kan bruges i og udenfor kamp. Veer opmeerksom pd, at ndr du for-
klarer en effekt til et offer, at i begge stadig in-game og derved kan tage skade
osv. Hvis du er udenfor kamp eller skal kaste en magi pa en person, som ligger
ned, er det tilladt at bgje sig over personen og sige effekten lavt, sdledes at du ikke
forstyrre spillet.

Alle magier gar direkte igennem skjold, rustning og vaben.

Bruger du mere end 20 mana pa en gang skal du tage kontakt til en arranger.

Der findes grundleeggende fire typer af magier:

Negativ magi
Positiv magi
Jjeblikkelig magi

Passiv magi



Negativ magi
Magien paferer en negativ effekt pa offeret, som varer i leengere tid.

Positiv magi
Magien péferer en positiv effekt pa en spiller, dette kan veere i form af mere LP i leengere
tid eller et skjold.

Ojeblikkelig magi
Dette er magier, der kun vare et gjeblik. Dette kan fx veere helbredende magier eller
magier der giver skade.

Passiv magi
Magiske effekter, som ikke kan fjernes. De vil altid veere i effekt og koster ikke mana at
bruge. De er ogsa geeldende hvis du er ded.

Derudover findes der fire kategorier af magier:
Bergringsmagi
Nér du kaster denne type magi skal du bererer dit subjekt.

Pegemagi
Nér du kaster denne type magi skal du pege pa dit subjekt, der ikke ma veere leengere
vaek end 5 meter.

Omrademagi
Denne magi er markeret med gryn (f.eks. havregryn). Denne magi aktiver nar et eller
flere subjekter krydser grynet.

Kastemagi

Denne magi kreever at du har en lille bold, rispose eller lignende. Denne skal du kaste
pd den du gerne vil ramme. Hvis du rammer med denne rispose sa rammer magien
ogsa. Veer opmeerksom pa at selvom der ikke er nogen begraensning pd hvor langt du
kan kaste denne bold, skal subjektet stadig kunne herer hvad din magi ger.

At kaste magi

Det vigtigste ved magikastning er at veere velforberedt. Nogle magier har krav om visse
ingredienser, som magikasteren selv skal medbringe. Hvis der er tale om en magi, hvor
du skal ramme offeret med en genstand, f.eks. en skumbold, skal du sige effekten nar
genstanden rammer personen. Hvis genstanden rammer et sveerd, skjold eller lignende,
skal effekten stadig siges, da magien stadig har sin fulde effekt.



At kaste magi som Magus

En Magus fungere pa meget den samme mdade som en Troldmand. Du bruger riter til
at kaste magi. Riter bestar af bevaegelser med din hand og et magisk ord. Under evnen
"Leer Magi", vil du finde magierne beskrevet. De er beskrevet pa folgende made:

Magus Magi: Magiens Navn

Type: Her star hvilken type magien er.

Kategori: Her star magiens kategori.

Rite: Her star de ord og bevaegelser du skal bruge. De star pa dansk, og du skal
selv finde det rigtige ord.

Eksempel: Give, Ild. Du skal selv finde at ndr der star "Give"skal ordet "Presen-
tis"bruges, og din hdnd skal veere formet som en skal og bevaeges op. Der kan
leeses mere om dette i kapitlet "Riter".

Ingredienser: Hvis magien skal bruge nogen ingredienser (S& som en bold eller
rispose) star det her.

Effekt: Her stdr den fulde effekt af magien.

Kommando: Her star hvad der skal siges til dit offer.

Som Magus behover du IKKE en magibog. Det kan dog veere svert at huske dine riter,
og de handtegn der skal bruges, sd mdske er det en god ide at lave en alligevel. Selv
hvis den bliver stjdlet, sa kan du stadig kaste magi.

Du genvinder mana ved at meditere. Nar du meditere sd kan du ikke here hvad der
sker omkring dig, det vil sige at hvis en person siger "Se der sidder en Magus, lad os
dreebe dem."Sa kan du ikke here det. Hvis nogen sldr dig eller skubber til dig, gar du
dog ud af din meditation. Du genvinder 1 mana per minut du meditere. Afbrydes du,
far du kun mana for fulde minutter du har mediteret.



Niveau 1

Du har opdaget dine evner og har sat dig for at udforske dem. Du har leert de mest
basale trylleformularer og kan nu bruge magi i kamp, samt hjeelpe dig i din hverdag.
Du er nok ikke den person folk kommer til for at lose deres problemer, men du kan
stadig keempe mod fjender der star i vejen for dig.

Brug af Magiske Artefakter
Ekstra Mana Niv. 1

Leer Magi Niv. 1
Laese/Skrive Magisk

== =N

Evne beskrivelse

Brug af Magiske Artefakter

Nér du bruger skriftruller vil du genvinde 2 Mana.

Ekstra Mana Niv. 1

Du har nu 2 ekstra mana.



Laer Magi Niv. 1

Nér du tager denne evne ma du velge 1 magi fra felgende liste som du leerer. Nar du
har valgt denne magi kan dit valg ikke laves om.

Magus Magi: Il1d

Type: Qjeblikkeligmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Give, I1d, Traekke, I1d

Effekt: Din hand blusser op i flammer og tillader dig at efterlade dit maerke i din
modstander.

Kommando: "Ild, 2 i skade"

Magus Magi: Fjern Mana

Type: Jjeblikkeligmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Tanke, Treekke, Magi, Treekke, Tanke, Give, Magi, Give, Tanke, Magi
Effekt: En Magus kan fjerne mana fra andre magibrugere.

Kommando: "Fjern 4 mana"

Magus Magi: Sandhed

Type: Negativmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Magi, Tanke, Liv

Effekt: Personen kan kun snakke sandt i de naeste 10 min.
Kommando: Forklar effekten grundigt.




Magus Magi: Forradnelse

Type: Sygdom?*

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Magi, Give, Deemon

Effekt: Subjektet foler stor smerte, men kan dog stadig keempe sa leenge der gives
udtryk for smerten.

Kommando: Forklar effekten grundig til subjektet. Husk at forklare hvad en syg-
dom er.

?Sygdom er en speciel type magi, som primeert Nekromantikeren har adgang til. Sygdomme for-
svinder IKKE selv hvis ofret der. Det skal fjernes af en person der kan fjerne sygdomme.

Magus Magi: Magisk missil

Type: Ojeblikkeligmagi

Kategori: Kastemagi

Rite: Magi, Bevagelse

Ingredienser: En bld rispose eller bold

Effekt: Bolden / Risposen kastes pa en person. Rammer bolden vil den give 2 ska-
de.

Kommando: "Magisk missil - 2 skade"

Magus Magi: Magisk Beskyttelse

Type: Positivmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Magi, Give, Magi

Effekt: Subjektet bliver immun overfor den neaeste negative magi. Denne magi for-
svinder ndr den er brugt eller efter 30 min.

Kommando: Forklar effekten grundigt

Lase og skrive Magisk

Du kan leese og skrive skrift, der er skrevet pd Magisk.
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Figur 2.1: Magisk alfabet
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Niveau 2

Dine magiske evner er uden tvivl nok til at gere dig til en af de bedste krigere i dit
kompagni. Det er sjeeldent at folk vil kunne draebe dig i kamp, men du finder ogsa at
dine magier giver dig flere speendende egenskaber.

Ekstra LP Niv. 1

Laer Magi Niv. 2

Magisk genskabelse
Meridian Udvidelse Niv. 1

N WIN| W

Evne beskrivelse

Ekstra LP Niv. 1

Du har et ekstra liv.

Laer Magi Niv. 2

Nér du tager denne evne ma du velge 1 magi fra felgende liste som du lerer. Nar du
har valgt denne magi kan dit valg ikke laves om.
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Magus Magi: Smerte

Type: Negativmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Magi, Give, Deemon, Beveegelse

Effekt: Subjektet bliver fyldt med smerte i 30 sekunder.
Kommando: "Smerte, 30 sekunder."

Magus Magi: Sevn

Type: Negativmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Magi, Traekke, Tanke

Effekt: Subjektet falder i sovn i 30 sekunder
Kommando: "Sevn, 30 sekunder”

Magus Magi: Lase tanker

Type: Djeblikkeligmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Tanke, Magi, Traekke

Effekt: Du er i stand til at laese en persons tanker, med dette menes der at du ma
stille spilleren 3 spergsmal til spillet off-game (serg for at i begiver jer veek fra spil-
let sd i ikke forstyrre nogen) disse skal han besvare. Subjektet ved ikke ved ikke at
hans tanker er blevet leest.

Kommando: Effekten skal forklares grundigt til subjektet

Magus Magi: Tunge Las

Type: Negativmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Liv, Tanke, Daemon, Liv

Effekt: Subjektet kan ikke sige 3 ord som Magusen bestemmer. Denne magi varer i
15 minutter.

Kommando: Effekten skal forklares grundigt til subjektet
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Magus Magi: Jordskaelv

Type: Qjeblikkeligmagi

Kategori: Omrddemagi

Rite: Jord, Give, Liv, Jord, Give, Beveegelse, Jord, Give, Dad.

Effekt: Alle vaesener i en radius pa en meter omkring dig veelter. Sla ned i jorden
ndr din Rite er feerdig.

Kommando: "Jordskeelv, veelt"

Magisk genskabelse

Hvis du har brugt en skriftrulle til at kaste en magi, og den ikke blev brugt i et ritual,
sa kan du bruge 5 minutter og 10 manakrystaller pa at genskabe den. Dette skal gores
inden for 30 minutter af at du har brugt skriftrullen.

Meridian Udvidelse Niv. 1

Nar du kaster magier som du har leert fra evnen “Leer magi Niv. 17 koster de kun halvt
sd meget Mana. (Rundet OP til neermeste hele tal.)
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Niveau 3

Du har fundet din niche. En kriger og Magiker uden lige. Ingen kan sté i vejen for dig,
og dine magier gor dig til en frygtet modstander pd slagmarken. Uanset hvad sa vil dine
modstandere aldrig sta dig i mod lenge.

Ekstra Mana Niv 2

Laer Magi Niv. 3

Meridian Udvidelse Niv. 2
Udvidet Chakra Niv 1

N[ W WIN

Evne beskrivelse

Ekstra Mana Niv. 2

Du har nu 2 ekstra mana.

Laer Magi Niv. 3

Nér du tager denne evne ma du velge 1 magi fra felgende liste som du leerer. Nar du
har valgt denne magi kan dit valg ikke laves om.
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Magus Magi: Ophav magi

Type: Qjeblikkeligmagi

Kategori: Pegemagi

Rite: Magi, Traekke, Magi

Effekt: Opheever en magisk effekt. Den kan ikke opheaeve permanente magiske ef-
fekter.

Kommando: "Ophaev magi"

Magus Magi: Spedalsk

Type: Sygdom?*

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Traekke, Liv, Treekke

Effekt: Med denne magi kan du berore et subjekt som vil blive ude af stand til at
keempe, lobe eller pa anden made udfere storre fysiske bedrifter.

Kommando: Forklar effekten grundigt til subjektet. Husk at forklare hvad en syg-
dom er.

“Sygdom er en speciel type magi, som primeert Nekromantikeren har adgang til. Sygdomme for-
svinder IKKE selv hvis ofret der. Det skal fjernes af en person der kan fjerne sygdomme.

Magus Magi: Fred

Type: Negativmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Liv, Magi, Give

Effekt: Personen kan ikke angribe dig den neeste time
Kommando: Forklar effekten grundigt

Magus Magi: Dran liv

Type: Ojeblikkeligmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Traekke, Liv, Give, Dad, Give, Liv

Effekt: Et subjekt tager 5 skade. Magusen genvinder 5 liv.
Kommando: “"Dreen liv, 5 skade”
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Magus Magi: Jordens barrier

Type: -

Kategori: Omrddemagi

Rite: Jord, Give, Bevaegelse, Give, Magi

Ingredienser: En pose med Gryn

Effekt: Du kan tegne en cirkel eller linje med radius eller leenge pa maksimalt 2
meter. Folk kan ikke treede igennem denne barriere, og pile vil ikke kunne give
skade igennem. Pistol skud vil dog stadig give skade.

Kommando: "Jordens skjold"

Meridian Udvidelse Niv. 2

Nér du kaster magier som du har leert fra evnen “Laer magi Niv. 2” koster de kun halvt
sd meget Mana. (Rundet OP til neermeste hele tal.)

Udvidet Chakra Niv 1

Nér du veelger denne evne méd du velge en magi fra “Laer magi Niv 1”. Du kan kaste
denne magi som om du havde valgt da du tog evnen. Denne nye magi er ogsa pavirket
“Meridian Udvidelse Niv 1”.
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Niveau 4

Du er den storste magikaster Kalish nogensinde har set. Ikke nok med at dine evner for
kamp er uenddelige, sa er dine magiske evner ogsa uden lige. Din vilje vil ske om dine
fijender vil det eller ej. Dine modstandere vil bukke sig for dig, eller do i forsoget pa at
stoppe dig.

Ekstra LP Niv. 2

Leer Magi Niv. 4

Magiens Hylster

Magisk Beskyttelse
Meridian Udvidelse Niv. 3
Udvidet Chakra Niv. 2

N[ H| W W[ W W

Evne beskrivelse

Ekstra LP Niv. 2

Du har et ekstra liv.

Lar Magi Niv. 4

Naér du tager denne evne ma du velge 1 magi fra felgende liste som du lerer. Nar du
har valgt denne magi kan dit valg ikke laves om.
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Magus Magi: Energiens Naver

Type: Qjeblikkeligmagi

Kategori: Beroringsmagi

Rite: Magi, Traekke, Jord, Give

Effekt: Begge dine haender indeholder arkanisk magi. Arkanisten kan skade 6 i
skade til to subjekter eller 12 skade til et subjekt, dog skal det veere samtidigt. Hvis
man rammes Vil subjektet veelte.”

Kommando: "Energiens nave, 6 i skade, veelt"(Eller 12 i skade)

?Husk at du har begraenset tid til at aflevere en magi efter den er kastet.

Magus Magi: Ildkugle

Type: Ojeblikkeligmagi

Kategori: Kastemagi

Rite: Magi, Treekke, I1d, Deemon, Ild

Ingredienser: En rad rispose eller bold

Effekt: Du skaber en breendende kugle, der vil efterlade dine fjender med et stort
hul i kroppen.

Kommando: "Ildkugle 15 i skade"

Magus Magi: Kommando

Type: Ojeblikkeligmagi

Kategori: Pegemagi

Rite: Magi, Traekke, Tanke, Give

Effekt: Med denne formular kan troldmanden give en person en enkelt ordre. Or-
dren skal veere pd max 5 ord som f.eks. "Aben porten'eller "Smid dit viben"etc. Du
kan ikke bede dit offer om direkte at skade andre eller sig selv. Magien varer til
ordren er udfert eller der er gaet 30 sekunder, alt efter hvad der sker forst.
Kommando: "Kommando: [indseet ordre]"

Magiens Hylster

Som Magus kan nu klargere en magi de kender, som ikke er et ritual, omrddemagi og
maksimalt varer 30 sekunder. Denne magi vil blive gemt i dit vdben. Magien ma ikke
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veere hojere end Niveau 3. Magien bruges ved at sige riten for magien pa hvilket som
helst tidspunkt, men man behever ikke udfere de nodvendige fagter. Det tager 15 min at
forberede Magiens hylster, og denne varer til magien er brugt, spilgangen udleber eller
vabenet bliver taget af en anden person. Nar en lagret magi bliver kastet, tager dette
ikke mana. Man mister kun Mana’en ndr man forbereder vabnet.

Magisk Beskyttelse

En Magus kan reducere sin maksimale mana med 2 for at f& 1 Magisk RP. Denne RP
beskytter kun mod magisk skade og varer i 10 minutter. Hver gang evnen bruges, for-
bliver den reducerede maksimale mana i 20 minutter, for den vender tilbage til normal.
Evnen kan bruges gentagne gange, men den maksimale mana seenkes tilsvarende for
hver aktivering. Det er altid "Tomt"mana der bruges forst. For at bruge denne evne skal
man riterne "Magi, Traekke, Dod, Magi, Give, Beveegelse, Magi, Tanke, Liv"hver gang
den bruges.

Eksempel: Thorleif har normalt 18 maksimal mana. Han veelger at aktivere evnen én gang og fir
dermed 1 Magisk RP. Hans maksimale mana er nu 16 i de naste 30 minutter, men Magi RP’et
varer kun i 10 minutter. Hvis han aktiverer evnen yderligere to gange, har han i alt 3 Magisk
RP, men kun 12 maksimal mana i resten af de 30 minutter. Hvis han har 4 LP o0g bliver ramt af
et lyn som giver 3 skade, si vil hans rustning normalt ikke beskytte, men han vil ikke tage noget
skade fordi han har 3 Magisk RP som han mister i stedet.

Meridian Udvidelse Niv. 3

Nér du kaster magier som du har leert fra evnen “Leer magier Niv. 3” koster de kun
halvt s& meget Mana. (Rundet OP til neermeste hele tal.)

Udvidet Chakra Niv. 2

Nér du veelger denne evne ma du velge en magi fra “Leer magi Niv 2”. Du kan kaste
denne magi som om du havde valgt da du tog evnen. Denne nye magi er ogsa pavirket
“Meridian Udvidelse Niv 2”.
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Generelle evner

Generelle evner er evner, du altid kan kebe. De har ikke noget specifikt niveau, men er
ikke unikke.

6 sans

Bonk

Beere person
Forstehjeelp
Minearbejder
Pafor gift
Samler
Slagsbror Niv. 1
Slagsbror Niv. 2
Slagsbror Niv. 3
Speciale?
Universets Centrum
Universets Ydre
Urtesamler

N| || TO|ON R ERN R ==,N

Evne beskrivelse

6. sans

Du er immun over for lommetyveri Niv. 1.

2Du skal snakke med en arranger omkring dit speciale
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Bonk

Du kan 'bonke” andre personer. Dette gores ved at ligge et vaben pa en anden persons
skulder, hvorefter der tydeligt skal siges "Bonk!".

Herefter vil personen falde om og besvime, men ikke miste LP. Denne person vil forbli-
ve besvimet i 10 min eller indtil personen tager skade eller bliver vaekket af en anden
person. Den besvimmede person kan gennemsgges og vil glemme de sidste 10 min in-
den personen blev ‘bonket’.

Det vaben der benyttes, skal veere godkendt til at ‘bonke” med ved vabentjekket.

Bare person

Du kan nu beaere andre personer. Dette kreaever fysisk kontakt til personen, samt mere
NK end denne, sdfremt personen modseetter sig. Benyttelse af denne evne synliggores
ved at sige "beaer person", ndr du ensker en person skal folge med.

For hver 10 NK du har kan du beerer 1 ekstra person. Samme regler geelder stadig.

Forstehjaelp

Du er i stand til at forbinde sarende i kamp vha. bandager (hvide band). Dette tager 30
sekunder. De vil derefter fa 1 LP hver 10 Minutter, indtil de er pé fuld LP. De kan ikke
keempe i 10 Minutter fra de har fdet Forstehjeelp

Eksempel: Thorleif har normalt 3 LP. Under kamp falder han bevidstlos efter tre slag. Kort efter
kommer Agnetha med forstehjeelp. Hun forbinder Thorleif. Han har stadigveek O LP, dvs. han ikke
kan lobe eller keempe. Men nu er reglerne for naturlig helbredelse trddt i kraft, og efter 10 min.
vil han veere pd 1 LP. 10 min. og efter i alt 30 minutter vil han have opndet fuld LP, altsd 3 LP.

Laese og skrive

Du kan leese og skrive skrift, der er skrevet pa det almindelige skriftsprog.
Dette betyder, at din karakter kan laese og skrive tekst skrevet pd dansk.
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Minearbejder

Alle kan arbejde i minen, men med denne evne har du en chance for at finde ressourcer
i stedet for ingenting eller Fjend.
Nar du ruller en ressource kan du ogsa veelge at fa udleveret fjend alt efter ressourcen:

Jern: 3 Fjend

Sulfur: 4 Fjend

* Manasten: 5 Fjend

Mitril: 7 Fjend

Runer: 10 Fjend

Stjernestov: 15 Fjend

Pafor gift

Du kan pafere gifte, som vil give skade pd et vadben. Vabnet skal have et blad, sa som
kniv, sveerd eller ligende, og ma ikke veere et projektil, sdésom pile eller en kastet kastek-
niv. Giften vil kun vare pa det neeste slag eller til vdbnet gives til en anden person, hvor
efter giften vil forsvinde. Dette varer i 15 minutter eller til du seetter dit vaben i dets
holder.

Nar et vdben bruges pa denne mdde skal ordene: "Gift kniv x i skade"siges. Her vil x
veaere hvor meget skade du giver med giften. Skulle giften have andre effekter end skade
skal disse ikke siges da de ignoreres.

Slagsbror Niv. 1

Du far +2 NK

Slagsbror Niv. 2

Du far +4 NK. Dette kraever Slagsbror Niv. 1.
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Slagsbror Niv. 3

Du fér +6 NK. Dette kreever Slagsbror Niv. 2.

Speciale

Det er op til spilleren selv at finde ud, hvad denne evne indebzerer i samarbejde med en
arranger. Speciale lader dig i samarbejde med en arranger definere en evne eller effekt
din karakter altid vil have.

Universets Centrum

Med denne evne genvinder en magibruger mana dobbelt s meget mana udenfor kamp.
Specielle evner som giver mana (fx,Artefakter eller lignende) giver ikke mere mana.
Personen kan stadig ikke ga over sit maksimale mana.

Universets Ydre

Du kan genvinde mana ved at gore en af felgende ting: Mediter eller Praedike. Du
genvinder mana ved din almindelige rate.

Urtesamler

Alle kan samle urter, med denne evne har du finder du ikke leengere ingenting eller
fiend, men vil altid finde urter. Nar du ruller en ressource kan du ogsd velge at fa
udleveret fjend alt efter ressourcen:

Blodbeer: 4 Fjend

Kongetand: 4 Fjend

Vorterod: 4 Fjend

Kveelertang: 6 Fjend

Tudsebark: 6 Fjend
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Ildgraes: 6 Fjend
Dveergerod: 8 Fjend
Hybenholdt: 8 Fjend
Slangefre: 8 Fjend

Sort fluesvamp: 10 Fjend

Cedertree: 10 Fjend
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Liste af Riter

Rite: Bevaegelse

Navn: Beveegelse
Rite: Kin
Bevagelse: Handen knyttes og fores vaek fra brystet.
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Rite: Daemon

Navn: Deemon

Rite: Daemon
Bevagelse: Fingrene holdes i den klassiske “hil-satan” stilling
og fores en gang op mod ansigtet og en gang ned mod navlen.
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Rite: Dod

Navn: Dod
Rite: Morbis

Bevagelse: En flad hand feres i en halvcirkel foran brystet.
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Rite: Give

Navn: Give
Rite: Presentis
Bevagelse: Hinden formes som en skal og fores fra navlen
mod ansigtet.
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Rite: I1d

Navn: I1d
Rite: Pyros
Bevagelse: Handen formes som en skdl og fores fra navlen op
mod ansigtet i et glidende zigzag menster.
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Rite: Jord

Navn: Jord
Rite: Terra
Bevagelse: Handen knyttes og fores fra ansigtet til navlen og
derefter til venstre.
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Rite: Liv

Navn: Liv
Rite: Vita
Bevagelse: En flad hold holdes ud foran dit bryst som et
klassisk stoptegn.
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Rite: Magi

Navn: Magi
Rite: Magus
Bevagelse: Ringefingeren og langefingeren pd handen rettes
ud og resten knyttes ind mod hdndfladen. Hdnden fores fra
venstre skulder mod hejre hofte derefter mod venstre hofte og
sd mod hejre skulder
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Rite: Tanke

Navn: Tanke
Rite: Mentalis
Bevagelse: Tommelfinger og lillefinger straekkes ud mens
resten knyttes. Handen fores i en jeevn beveegelse ind imod
kroppen og derefter vaek fra kroppen.
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Rite: Trekke

Navn: Traekke
Rite: Tran
Bevagelse: Handen formes som en skdl og fores fra brystet
mod navlen.
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Rite: Vand

Navn: Vand
Rite: Aqua
Bevagelse: Handen formes sdledes at den ser ud til at holde
om en usynlig bold. Denne stilling fores nu forst til hejre og
derefter til venstre
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