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Indledning

Denne profession kraever special ansegning.

Som shaman kan du bruge alle vdben, men skal leere at bruge 2-hdnds vaben. De kan
ogsd bruge leeder rustning, slagkofte og skjolde, dog ikke tdrnskjolde. Shamanen er den
eneste magibruger der ikke kan kaste sine magier i kamp.

Shamaner er meget forskellige, alt efter hvilken and de tilbeder, og deres kraefter kom-
mer fra de ander, som disse dnder. Det er vigtigt for shamaner at tilfredsstille den, de
tilbeder. Dette gor de bl.a. gennem at skaffe andetroende til deres and. Alle shamaners
tilbedelse kommer til udtryk gennem dans og musik, og derfor har de tit mindre instru-
menter til at lave musik til deres dans for at tilfredsstille &nden.

Denne made at fa adgang til magi og benytte den pd, medfere at disse evner giver dem
unikke muligheder for at kunne forberede sig mod neesten alt, hvadend det er kamp
eller ritualer.

Generelle regler om Magi

Disse regler geelder alle magier pé alle tidspunkter hos alle professioner og der findes
ingen undtagelser for normale spillere. Hvis der kommer monstre/plotkarakterer i spil,
der kan det medfere en overtraedelse reglerne, men dette vil altid blive naevnt ved brie-
fing.

Magiens elve bud

1. Alle pegemagier og omrddemagier har en maksimal reekkevidde pa 5 meter.

2. Der findes ingen magi der ikke bruger verbale komponenter, dette er ofte i form
af en bon eller en rite.



10.
11.

Riter skal altid siges hejt nok til, at dit mal kan hoere det. Horer malet ikke riten,
har de ret til at ignorere magien.

Magiens kommando skal altid siges heijt, sd malet kan here dig.

Alle magier koster det dobbelte af deres niveau i mana at kaste. Dvs. en niveau 1
magi koster 2 mana, imens en niveau 3 magi koster 6 mana.

Antallet af mana en magibruger har, er det samme som hans optjente XP, en
magibruger kan maksimalt opna 18 mana fra hans XP, samt eventuelt tilkebt mana,
skaffet gennem evner eller lignende.

Nér en magibruger gar pd 0 LP, gdr han ogsd automatisk pa 0 mana.

Hvis en magibruger kaster en magi, kan de kun holde den tilbage i 2 sekunder,
for de skal kaste den. Kaster de den ikke, vil den ramme dem selv uanset effekt
eller hvilke barrierer, der matte beskytte dem fra magi.

Alle magier kan bruges i og udenfor kamp. Veer opmeerksom pa, at nér du for-
klarer en effekt til et offer, at i begge stadig in-game og derved kan tage skade
osv. Hvis du er udenfor kamp eller skal kaste en magi pd en person, som ligger
ned, er det tilladt at beje sig over personen og sige effekten lavt, sdledes at du ikke
forstyrre spillet.

Alle magier gér direkte igennem skjold, rustning og vaben.

Bruger du mere end 20 mana ber du tage kontakt til en arranger.

Der findes grundleeggende fire typer af magier:

Negativ magi
Positiv magi
Jjeblikkelig magi

Passiv magi

Negativ magi

Magien paforer en negativ effekt pa offeret, som varer i leengere tid. En spiller kan kun
veere pavirket af en negativ magi af gangen. Skulle en spiller der allerede er pavirket af
en negativ magi blive ramt af endnu en negativ magi, har den sidste magi ingen effekt.

Positiv magi
Magien pdvforer en positiv effekt pd en spiller, dette kan veere i form af mere LP i
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leengere tid eller et skjold. Skulle en spiller der allerede er pavirket af en positiv magi
blive ramt af endnu en positiv magi, har den sidste magi ingen effekt.

Ojeblikkelig magi

Dette er magier der kun vare et gjeblik. Dette kan fx veere helbredende magier eller
magier der giver skade. Du kan veere pavirket af uendelig mange gjeblikkelige magier,
da disse vare i under et sekund.

Passiv magi
Magiske effekter som ikke kan fjernes. De vil altid veere i effekt og koster ikke mana at
bruge. De er ogsa geeldende hvis du er ded.

Derudover findes der fire kategorier af magier:
Bergringsmagi
Nar du kaster denne type magi skal du bererer dit subjekt.

Pegemagi
Nar du kaster denne type magi skal du pege pa dit subjekt, der ikke ma veere leengere
vaek end 5 meter.

Omrademagi
Denne magi er markeret med gryn (f.eks. havregryn). Denne magi aktiver nar et eller
flere subjekter krydser grynet.

Kastemagi

Denne magi kreever at du har en lille bold, rispose eller lignende. Denne skal du kaste
pd den du gerne vil ramme. Hvis du rammer med denne rispose sa rammer magien
ogsa. Veer opmeerksom pa at selvom der ikke er nogen begraensning pd hvor langt du
kan kaste denne bold, skal subjektet stadig kunne herer hvad din magi ger.

At kaste magi

Det vigtigste ved magikastning er at veere velforberedt. Nogle magier har krav om visse
ingredienser, som magikasteren selv skal medbringe. Hvis der er tale om en magi, hvor
du skal ramme offeret med en genstand, f.eks. en skumbold, skal du sige effekten nar
genstanden rammer personen. Hvis genstanden rammer et sveerd, skjold eller lignende,
skal effekten stadig siges, da magien stadig har sin fulde effekt. Det er kun muligt at
undgd magier, hvis offeret skal rammes, flytter sig. Dette kan f.eks. ikke lade sig gore
ved en pegemagi.



Niveau 1

Shamanen kommunikere med ander. Du har fundet din vej ind i &ndernes verden, og er
Klar til at starte din rejse igennem det mystiske og magiske.

Brug af Ringbrynje
Ekstra NK Niv. 1
Shamanmagi Niv. 1

Andernes visdom
Andens lerling Niv. 1

RN R~ N

Evne beskrivelse

Brug af Ringbrynje

Du kan nu bruge ringbrynje som Shaman.

Ekstra NK Niv. 1

Du har et ekstra naevekamp.

Shamanmagi Niv. 1

Du har leenge provet at komme i kontakt med anderne, og det er endelig lykkedes. Du
kan nu kalde dig for en Andekalder. Denne nye titel giver dig mulighed for at fi adgang
til alle Niv. 1 magier i de 4 stier.

Du kan se hvilke magier, du har adgang til, samt deres effekt i sektionen "Magi’



Andernes visdom

Shamanen kan stille &nderne 2 spergsmal pr. spilgang. Disse 2 sporgsmal skal stilles pa
samme tid.

Andens Lerling Niv. 1

Nér denne evne tages vil du ga i leere ved en and. Denne skal velges med omhu, da
den ikke kan veelges om senere.

Du skal du veelge en ikke magisk profession. Fra denne profession far du en valgfri evne
fra niveau 1 eller 2. Nar du veelger denne evne, skal du have de foregdende niveauer for
at tage evnen. Feks. for at tage Alkymi niveau 2 skal du have Alkymi niveau 1.



Niveau 2

Du har leert at der er forskel pa dnder. Du ved dog ogsa, at du kun har kradset i overfla-
den pa den magt, som de tilbyder. Du star med ryggen til afgrundens rand med habet
om at opna utrolig magt, hvis du springer.

Ekstra LP Niv. 1 1
Shamanmagi Niv. 2 2
Ande ritualist 2

Evne beskrivelse

Ekstra LP Niv. 1

Du har et ekstra liv.

Shamanmagi Niv. 2

Du har fiet viden fra andernes verden, og kan nu kalde dig Andebruger. Denne nye
titel giver dig mulighed for at f& adgang til tre Niv. 2 magier i de 4 stier.
Du kan se hvilke magier du har adgang til, samt deres effekt i sektionen "Magi’

Ande ritualist

Néar shamanen laver en aktiv hyldest til hans and vil alle deltager fa en bedre naturlig
helbredelse, de vil nu genvinde 1 LP hvert 5. minut i 30 minutter. Hvis nogen af hans



folgere har udvidet naturlig helbredelse vil de genvinde 1 LP hvert 2,5. minut i 30
minutter.
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Niveau 3

Dine evner er vokset, og du styrer hvilke dnder der kommer til dig. Det er ikke leengere
dig som adlyder deres kald, men dem der kommer til dig for at opsege din visdom.

Laese/Skrive Magi
Shamanmagi Niv. 3
Ande Ofring

Andens lerling Niv. 2

NININ| -

Evne beskrivelse

Laese og skrive Magisk

Du kan leese og skrive skrift, der er skrevet pa Magisk.
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Figur 1: Magisk alfabet

Shamanmagi Niv. 3

Du kan kalde dig selv Andemager, og din kontrol over d&nderne er kun blevet storre.
Denne nye titel giver dig mulighed for at fa adgang til to Niv. 3 magier i de 3 stier du

valgte fra niveau 2.
Du kan se hvilke magier du har adgang til, samt deres effekt i sektionen "Magi’
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Ande Ofring

Naér shamanen laver en aktiv hyldest, kan han ofre en person til hans and. Denne ma
ikke tilhore hans egen race, alle grenhuder teeller som at veere den samme race. Laver
han denne ofring vil han fa dobbelt mana, nar ritualet er feerdigt.

Andens Lerling Niv. 2

Du far en valgfri evne fra samme profession som du har valgt i niveau 1. Denne evne
ma veere fra niveau 1 til 3.

Nér du veelger denne evne, skal du have de foregdende niveauer for at tage evnen. F.eks.
for at tage Alkymi niveau 2 skal du have Alkymi niveau 1.
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Niveau 4

Du har opnaet utrolig forstdelse af &ndernes verden. Du kan se hvad andre ikke kan, og
du har levet tusinde liv gennem de afdede. Du har set verden forandre sig i sekunder
og levet i stilhed i mange ar, altsammen pa mindre end et gjeblik.

Som Andemester er barrieren til &ndernes sfeere triviel at bryde. Du kan komme og g
som du vil. Du kan veelge og vrage mellem &nder, og du padrager dig den personlighed
og viden som du skal bruge.

I modseetning til andre professioner har shamanen kun 1 sti i niveau 4. Du skal derfor

ikke Vaelge.

Ekstra NK 2
Leese/Skrive Hellig
Shamanmagi Niv. 4
Totem Mester
Andens Mester

W WIN DN

Evne beskrivelse

Ekstra NK Nivw. 2

Du har et ekstra neevekamp.
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Lase og skrive Hellig

Du kan laese og skrive skrift, der er skrevet pa Hellig.
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Figur 2: Helligt alfabet

Shamanmagi Niv. 4

Du hersker over anderne, og kan derfor kalde dig selv Andehersker. Denne nye titel
giver dig mulighed for at f& adgang til én Niv. 4 magi i de 2 stier du valgte fra niveau 3.
Du kan se, hvilke magier du har adgang til, samt deres effekt i sektionen "Magi’

Totem Mester

Shamanen kan, sa leenge de holder deres totem tydeligt fremme, veere under 2 magiske
positive effekter.

Andens Mester

Du ma skifte de valgte evner fra Andens Leerling fra spilgang til spilgang. Informer
arrangerene om dit valg ved spilstart.
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Magi

At kaste magi som Shaman

En magi bliver kastet ved at sige en ben til &nderne. Denne ben skal minimum vere
6 ord for hvert niveau den enskede magi er. Hvis der siges det samme ord 2 gange i
en ben taeller dette ikke. Skulle shamanen blive afbrudt i deres ben, skal kastelsen af
magien startes helt forfra. Magien vil ikke blive brugt og derfor koster forseget ikke
noget mana. Shamanen kan regenerere deres mana ved at bede til ens dnd. For hvert
minut en shaman beder genvindes 1 mana. Afholder Shamanen en aktiv hyldest til sin
and i form af et ritual, hvori der indgér dans og/eller musik, vil de genvinde mana efter
nedenstdende skema:

1-4 2 4
59 3 6
10+ 4 8

Veer opmeerksom pa at deltagerne i hyldesten ikke behever at veere dnde troende. Nar
shamanen beder en stille bon, skal de sidde helt stille med lukkede gjne og vil ikke sense
verden omkring sig. Det vil sige, at hvis en person raber "Se, en shaman! Lad os draebe
ham!"imens de mediterer, horer de det ikke. De er helt lukket af fra verden og er derfor
ogsd meget sarbar.

Totem

Hver gang en shaman fortryller sig selv og andre, gor de dette med deres totem. Et
totem vil altid veere en lille figur, mindre stav, sten eller lignende. Dette totem skal sha-
manen have p4 sig for at kaste magi. Det vil sige, at hvis deres totem bliver bestjalet, kan
de ikke kaste magi. Shamanen veelger selv sit totem, men ndr dette er gjort kan valget
aldrig geres om. Et totem skal kunne ses tydeligt nar man holder det i en knyttet hand,
og det kan ikke veere en bekleedningsdel eller vaben.
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Magiske stier

Som shaman har man adgang til 4 forskellige stier. Disse stier har forskellige former for
magier, og det er vigtigt at du fremadrette ngje overvejer, hvilke stier du vil fokusere pa.
Nér disse magier er valgt, kan de IKKE valges om. Du bedes notere pa dit karakterark,
hvilke stier du veelger i hvert niveau, og hvilket niveau de er i.

Nér du far adgang til niveau 1 magier, gennem evnen Shamanmagi Niv. 1, vil du f4 alle
4 stier. Nar du far adgang til niveau 2 magier, gennem evnen Shamanmagi Niv. 2, skal
du veelge 3 magier som du far adgang til fra dette niveau. For niveau 3 magier vil du
kun fa adgang til 2 magier, og disse skal veere af samme sti som du valgte fra niveau
2. Til sidst nar du far adgang til en niveau 4 magi vil du kun fa én magi, og dette skal
veere fra en af de stier du valgte i niveau 3.

Eksempel: Tansin er en shaman. Han fir adgang til niveau 1 magier og fir derfor adgang til
alle niveau 1 magier. Ndr han fir adgang til niveau 2 magier veelger han ikke at tage stien De
Glemtes Arv. Han fir derfor magierne Tunge Lds, Ritual Niv. 2 0og Bjornens Magt.

Han fir nu adgang til magi niveau 3. Han veelger ikke at tage Ritual stien, og derfor fir han
magierne: Aura leesning og Uglens Visdom.

Sidst opndr Tansin adgang til niveau 4 magierne. Derfor skal han veelge hvilken sti han vil have
niveau 4 magien fra. Han vaelger Andernes gave og fir derfor magien Ulvens Pagt.

Totem Magi

Shamaner har en speciel type magi kaldet Totem magi. Denne type magi er speciel i
forhold til almindelig magi. Den kan teelle som positiv eller negativ magi, men den er
ikke pdvirket af de normale leengde restriktioner for magi. Ideén bag totem magi er at
en shaman giver deres totem ud, for at fa styrke og effekter som kan gives. Et totem
kan kun holde en totem magi af gangen. Totem magier behover ikke at have nogen
tidsramme, men mister personen totemet eller giver det videre vil magien forsvinde.
Nogen Totem magier har dog stadig en afsat maengde af tid.
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Niveau | Ophgjet sind De Glemtes Arv Ritual Andernes gave

Niv. 1 Ren Tunge Totem styrke Ritual Niv. 1 Firbenet helbredel-
se

Niv. 2 Tunge Las Totems beskyttelse | Ritual Niv. 2 Bjornens magt

Niv. 3 Aura leesning Totem Band Ritual Niv. 3 Uglens visdom

Niv. 4 Totem magi Totem Hersker Ritual Niv. 4 Ulvens pagt

Tabel 1: Shaman magier

Ophgjet Sind

Ophgjet sind: Ren Tunge

Type: Negativ magi

Kategori: Beroringsmagi

Effekt: Personen kan kun snakke sandt i de naeste 10 min.
Kommando: Forklar effekten grundigt.

Ophgjet sind: Tunge Las

Type: Negativ magi

Kategori: Bereeringsmagi

Effekt: Subjektet ma ikke kan sige 3 bestemte ord som Shamanen bestemmer. Den-
ne magi varer i 15 minutter.

Kommando: Forklar effekten grundigt.

Ophgjet sind: Aura-lesning

Type: Jjeblikkelig magi

Kategori: Beroringsmagi

Effekt: Du ma stille en levende person 3 spergsmal off-game som denne skal svare
sandfeerdigt pa. Denne magi bryder glemsel fra ded eller anden kilde. Serg for at
i begiver jer veek fra spillet sa i ikke forstyrre nogen. Spergsmadlene skal besvares.
Subjektet ved ikke at hans auraer blevet leest.

Kommando: Forklar effekten grundigt.
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Ophojet sind: Totem magt

Type: Negativmagi

Kategori: Beroringsmagi

Anderne tillader dig at stjele en magi fra en anden magikaster. Dette gores med
vold uanset om subjektet er villigt eller ej. Du torturere en magikaster uafbrudt i
15 minutter og kan derefter veelge en af magikasterens magier. Du kan nu kaste
denne magi som en niveau 4 magi indtil spilgangen slutter.

Man skal stadig bede en bon til &ndenerne pa 24 ord for at kaste den stjdlne magi,
men man behover ikke bruge riter eller bender til guder. Hvis det er en ritual magi
som bliver stjalet, skal ritualet stadig udferes.

Du kan kaste Totem magt flere gange, men hver gang den bliver kastet erstatter det
den forhenveerende magi.

Du kan ikke stjeele passive effekter med denne magi.

Speciel: Den magi du stjeeler kan kastes i kamp.

Eksempel: Jeg har en ven som er Elementalist. Jeg vil have adgang til hans vindsted. Jeg
torturere ham derfor i 15 minutter og kan nu kaste vindstod selv, som en niveau 4 magi.
Senere har jeg brug for hans ildkugle. Jeg fanger ham derfor igen og torturere ham. Jeg
mister nu vindstod men kan i stedet kaste ildkugle resten af spilgangen.

Kommando: Forklar effekten grundigt.

De Glemtes Arv

De Glemtes Arv: Totem styrke

Type: Positiv Magi

Kategori: Totem magi

Effekt: Et ritual laves med dans og sang, med folgeren og totemet i fokus, pa 5
minutter. Shamanen giver sit totem til en af sine folgere, denne skal veere frivillig.
Sé leenge personen synligt viser totemet for shamanen vil shamanen f& en bonus
til NK svarende til maengden af NK som felgeren har, dog til et maksimum af +4.
Dette teeller som en positiv magi. Magien forsvinder efter en time, eller hvis folge-
ren mister/videregiver totemet.

Bemerk: at shamanen ikke kan kaste magi ndr personen ikke har sit totem Kom-
mando: Forklar effekten grundigt.
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De Glemtes Arv: Totems Beskyttelse

Type: Positiv Magi

Kategori: Totem Magi

Effekt: Et ritual laves med dans og sang, med folgeren og totemet i fokus, pa 5
minutter. Shamanen giver sit totem til en af sine folgere, denne skal veere frivillig.
Sé leenge personen synligt viser totemet for shamanen vil shamanen og folgeren fa
+3 RP, disse er de forste man mister og kan ikke genvindes. Dette teeller som en
positiv magi. Magien forsvinder efter 30 min, eller hvis felgeren mister/videregiver
totemet.

Bemeark: Shamanen ikke kan kaste magi nar personen ikke har sit totem. Kom-
mando: Forklar effekten grundigt.

De Glemtes Arv: Totem Band

Type: Negativ Magi

Kategori: Totem Magi

Effekt: Et ritual laves med dans og sang, med offeret og totemet i fokus, pa 5 mi-
nutter. Shamanen giver sit totem til en person, denne behover ikke at veere frivillig.
Personen vil nu ikke kunne slippe shamanens totem eller give det videre. Subjek-
tet og shamanen kan nu ikke angribe hinanden. Magien forsvinder efter 2 timer,
nar shamanen tager sit totem tilbage, eller ndr magien bliver ophaevet, med opheev
magi.

Bemeaerk: Shamanen ikke kan kaste magi ndr personen ikke har sit totem.
Kommando: Forklar effekten grundigt.

De Glemtes Arv: Totem Hersker

Type: Passiv

Kategori: Ingen

Effekt: Du far et ekstra totem. Nar du har et totem pd dig har du hellig vaben,
dette skal markeres med et grent band, og +2LP og +3NK. Du kan kun fa denne
egenskab fra et totem af gangen.

Hvis du giver alle dine totems vek eller hvis de bliver stjdlet, vil du miste denne
effekt. Kommando: -

Andernes gave
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Andernes gave: Firbenet helbredelse

Type: Positiv magi

Kastelse: Beroringsmagi

Effekt: Denne magi har 2 effekter. Nar du kaster skal du velge hvilken der tager
effekt. Denne magi tager 5 minutter at kaste, hvilket gores gennem en hyldest til
anderne.

Effekt 1: 3 personer genvinder 1 LP per 5. minut, i stedet for den naturlige helbre-
delse pa 1 per 10. Denne effekt varer i 20 minutter eller indtil subjektet har fuld LP.
Eller

Effekt 2: 3 personer far +1 ekstra LP. Effekten forsvinder sa snart personen mister
disse LP eller ndr 30 minutter er gdet. Dette LP er det forste man mister og det kan
ikke genvindes.

Kommando: Forklar effekten grundigt.

Andernes gave: Bjernens magt

Type: Positiv magi

Kategori: Beroringsmagi

Denne magi har 2 effekter. Nar du kaster skal du veelge hvilken der tager effekt.
Denne magi tager 5 minutter at kaste.

Effekt 1: 3 personer genvinder 2 Lp per 5. minut, i stedet for den naturlige helbre-
delse pa 1 per 10. Denne effekt varer i 20 minutter eller indtil subjektet har fuld Lp.
Eller

Effekt 2: 3 personer far +2 ekstra LP. Effekten forsvinder sa snart personen mister
disse LP eller ndr 30 minutter er gdet. Disse LP er det forste man mister og det kan
ikke genvindes.

Kommando: Forklar effekten grundigt.

Vigtigt: Folk du helbreder er stadig pavirket af almindelige dedregler og kan der-
for ikke keempe i 10 minutter.
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Andernes gave: Uglens visdom

Type: Positiv magi

Kategori: Beroringsmagi

Denne magi har 2 effekter. Nar du kaster skal du veelge hvilken der tager effekt.
Denne magi tager 5 minutter at kaste.

Effekt 1: 4 personer genvinder 3 Lp per 2 minutter, i stedet for den naturlige hel-
bredelse pa 1 per 10. Denne effekt varer i 20 minutter eller indtil subjektet har fuld
Lp.

Eller

Effekt 2: 3 personer far +3 ekstra LP. Effekten forsvinder sa snart personen mister
disse LP eller ndr 30 minutter er gdet. Disse LP er det forste man mister og det kan
ikke genvindes.

Kommando: Forklar effekten grundigt. Vigtigt: Folk du helbreder er IKKE! pavir-
ket af almindelige dedregler og kan derfor keempe med det samme.

Andernes gave: Ulvens pagt

Type:Positiv magi

Kategori: Beroringsmagi

Effekt: Denne magi tager 10 minutter at kaste, dette skal gores under messe og
hyldest til din and. To villige levende veesner, der ikke kan veere shamanen, skal
rore hinanden under ritualet. Den person med mindst ekstra liv som den der har
mest. Disse liv er de forste man minster, men de kan godt genvindes gennem
helbredelse. Denne magi vare i 10 min.

Eksempel: Vampyr-jegeren Karl Hugtand har 23 liv og vil gerne hjaelpe goblinen Grunt,
som har 1 Lp. Begge personer har nu 23 Lp.

Vigtigt: Begge personer bliver pavirket af denne magi som om de blev ramt af en
positiv magi. Hvis en af de pavirkede personer allerede har en positiv magi pa sig,
vil denne magi fejle.

Kommando: Forklar effekten grundigt.

Ritual

Ande ritual er meget specielt. Nar du vil kaste et &nde ritual skal du veere opmaerksom
pa folgende ting:

* Det tager 2 min at kaste et ande ritual.
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¢ Antallet af deltager i ande ritualet.

¢ At dit totem er centrum for ande ritualet.

* Nedskrive, hvilke magiske effekter dit ande ritual indeholder.
¢ Kommunikere effekten af ande ritualet til alle deltagere.

* Man kan ikke tage den samme effekt eller en effekt med samme navn, mere end
en gang.

Ande ritualer bygger pa et point system. Du far 1 point pr deltager uanset niveau (du
teeller ikke selv med), disse deltager kaldes for dnde tilbedende, men hvis du far kon-
verteret dem til dnde troende, (Sdledes at de tror pd dnderne og ikke guderne, lige som
du selv gor) giver de dig 2 point.

Alle deltagere skal befinde sig inden for en gryn cirkel. Denne cirkels er 2 meter i radi-
us. Cirklen varer som standard i 5 minutter, efter ritualet er kastet. Jjeblikkelige magier
virker kun en gang, nar ritualet bliver kastet. Antallet af effekter i dit ritual atheenger
af dit niveau i denne sti. Du kan se hvor mange effekter du kan have i dit ritual, pa
skemaet nedenfor.

= W N =
=W N| =

Niveau 1

Du kan putte folgende effekter i dit ritual hvis du har niveau 1 Ritual Magi:

Ritual: Helbredelse 1

Type: Qjeblikkelig magi

Kategori: Omrddemagi

Koster: 2 point

Effekt: Alle personer i cirklen genvinder 2 Ip nar magien kastes.
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Ritual: Andernes Vrede 1

Type: Ojeblikkelig magi

Kategori: Omrademagi

Koster: 2 point

Effekt: Alle, fiender og venner, der treeder over cirklen tager 1 i skade. Dette geelder
bade ud som ind af cirklen.

Ritual: Forbedret Helbred

Type: Positiv magi

Kategori: Omrddemagi

Koster: 2 point

Effekt: Alle i cirklen far +1 ekstra LP. Effekten forsvinder sd snart personen mister
disse LP, nar personen forlader cirklen eller cirklen forsvinder. Disse LP er det
forste man mister og det kan ikke genvindes.

Ritual: Ritual forleengelse 1

Type: -

Kategori: Omrademagi

Koster: 2 point

Effekt: Ande ritualet varer 10 min i alt i stedet for 5 min.

Niveau 2

Du kan putte folgende effekter i dit ritual hvis du har niveau 2 Ritual Magi:

Ritual: Tage mur

Type: -

Kategori: Omrddemagi

Koster: 3 point

Effekt: Cirklen fungere nu som en mur, der skal nedbrydes. Dette kraever en samlet
styrke pd 25 naevekamp.
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Ritual: Forbedret Helbred 2

Type: Positiv magi

Kategori: Omrademagi

Koster: 3 point

Effekt: Alle i cirklen far +2 ekstra LP. Effekten forsvinder sd snart personen mister
disse LP, nar personen forlader cirklen eller cirklen forsvinder. Disse LP er det
forste man mister og det kan ikke genvindes.

Ritual: Slangens Bid

Type: Negativ magi

Kategori: Omrademagi

Koster: 3 point

Effekt: Alle, fiender og venner, der treeder over cirklen bliver ramt af stor smerte i
30 sek. Dette geelder bade ud som ind af cirklen.

Ritual: Ritual forlengelse 1

Type: -

Kategori: Omrademagi

Koster: 3 point

Effekt: Ande ritualet varer 15 min i alt i stedet for 5 min.

Niveau 3

Du kan putte folgende effekter i dit ritual hvis du har niveau 3 Ritual Magi:

Ritual: Andernes Vrede 2

Type: jeblikkelig magi

Kategori: Omrddemagi

Koster: 4 point

Effekt: Alle, fiender og venner, der traeder over cirklen tager 2 i skade. Dette geelder
bade ud som ind af cirklen.
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Ritual: Helbredelse 2

Type: Ojeblikkelig magi

Kategori: Omrddemagi

Koster: 4 point

Effekt: Alle personer i cirklen genvinder 4 lIp ndr magien kastes.

Ritual: Andernes vaben

Type: Positiv magi

Kategori: Omrademagi

Koster: 4 point

Effekt: Alle personer inde i cirklen far Hellig skade pa deres vdben, effekten for-
svinder ndr personen forlader cirklen, eller den forsvinder. Dette markeres med et
grent band.

Ritual: Ritual forlengelse 3

Type: -

Kategori: Omrddemagi

Koster: 4 point

Effekt: Ande ritualet varer 20 min i alt i stedet for 5 min.

Niveau 4

Du kan putte folgende effekter i dit ritual hvis du har niveau 4 Ritual Magi:

Ritual: Andernes Vrede 3

Type: Ojeblikkelig magi

Kategori: Omrademagi

Koster: 5 point

Effekt: Alle, fjender og venner, der traeder over cirklen tager 3 i skade. Dette geelder
bade ud som ind af cirklen.
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Ritual: Ande-bes®ttelse

Type: Positiv magi

Kategori: Omrademagi

Koster: 5 point

Effekt: Alle i cirklen far +3 ekstra LP og 5 ekstra NK. Effekten forsvinder sa snart
personen mister disse LP, ndr personen forlader cirklen eller cirklen forsvinder.
Disse LP er det forste man mister og det kan ikke genvindes, ndr man har mistet
disse LP mister man ogsa NK.

Ritual: Helbredelse 3

Type: Jjeblikkelig magi

Kategori: Omrademagi

Koster: 5 point

Effekt: Alle personer i cirklen genvinder alt Ip nar magien kastes.

Ritual: Ritual forlaengelse 4

Type: -

Kategori: Omrademagi

Koster: 5 point

Effekt: Ande ritualet varer 25 min i alt i stedet for 5 min.
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Generelle evner

Generelle evner er evner, du altid kan kebe. De har ikke noget specifikt niveau, men er
ikke unikke.

6 sans Niv. 1

6 sans Niv. 2
Bonk

Beere person
Forstehjeelp
Lave Artefakter!
Laese/skrive

Minearbejder

Pafor gift

Slagsbror Niv. 1
Slagsbror Niv. 2
Slagsbror Niv. 3
Speciale?
Universets Centrum
Urtesamler

1

N| ||| BRINRIONR= = WDN

Evne beskrivelse

6. sans Niv. 1

Du er immun over for lommetyveri Niv. 1.

IDenne evne kreever specialansegning
2Du skal snakke med en arranger omkring dit speciale
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6. sans Niv. 2

Du er immun over for lommetyveri Niv. 1 og 2.

Bonk

Du kan "bonke” andre personer. Dette gores ved at ligge et vaben pa en anden persons
skulder, hvorefter der tydeligt skal siges "Bonk!".

Herefter vil personen falde om og besvime, men ikke miste LP. Denne person vil forbli-
ve besvimet i 10 min eller indtil personen tager skade eller bliver veekket af en anden
person. Den besvimmede person kan gennemsgges og vil glemme de sidste 10 min in-
den personen blev ‘bonket’.

Det vdben der benyttes, skal veere godkendt til at ‘bonke’” med ved vabentjekket.

Bare person

Du kan nu beere andre personer. Dette kreaever fysisk kontakt til personen, samt mere
NK end denne, safremt personen modseetter sig. Benyttelse af denne evne synliggeres
ved at sige "baer person”, nar du ensker en person skal folge med.

Forstehjelp

Du er i stand til at forbinde sarende i kamp vha. bandager (hvide band). Dette tager 30
sekunder.

Eksempel: Thorleif har normalt 3 LP. Under kamp falder han bevidstlos efter tre slag. Kort efter
kommer Agnetha med forstehjeelp. Hun forbinder Thorleif. Han har stadigvaek 0 LP, dvs. han ikke
kan lobe eller keempe. Men nu er reglerne for naturlig helbredelse trddt i kraft, og efter 10 min.
vil han veere pd 1 LP. 10 min. og efter i alt 30 minutter vil han have opndet fuld LP, altsd 3 LP.

Lave Artefakter

Et artefakt er en genstand som du har pé dig, som @endre den méde du kaster magi pa.
Disse genstande er ikke permanente og vil kun varer en spilgang/sommerscenarie.
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For at skabe et artefakt skal du lave en cirkel sammen med en anden spiller, kun en af
jer behover evnen Lav Artefakt. | md meget gerne indrage andre spillere, men denne
begraensning er der af folgende arsager:

* Vi vil meget gerne opfordre til at magibrugere hiver andre spillere med ind i deres
spil. Det er sjovest for alle nér flere personer bliver inddraget.

¢ Allierede er en ressource, s det at man skal bruge nogle folk til at lave et artefakt
med, betyder ogsa at de er svaerer at masseproducerer.

* Mindskning af snyd. Vi ved godt at det ikke er noget man vil gere med vilje, men
hvis man ger det alene er det nemt at blive fristet til det.

Dette lille ritual skal tage minimum 5 minutter, hvor en genstand som kan beeres er i
fokus. Dette vil blive artefaktet. Der er ogsa et krav om at der skal bruges en maengde
Sjeelestov. Denne ressource er meget sjeelden og findes ikke naturligt. Der er ikke nogen
begreensning pa hvor mange artefakter man kan lave eller baerer pa en spilgang.

Disse artefakter kan kun beeres af magikasterer, og vil ikke have nogen effekt for andre
spillere.

Man kan ikke fa effekten fra det samme artefakt flere gange, dette er med undtagelse af
Mana Batteri.

Du kan selvfolgelig ogsa lave dine egne artefakter eller prove at bruge sjelestov i
stedet for stjernestov. Hvis du ensker at gore dette er det vigtigt at du tager kontakt
til en arranger, og at du samtidig har en ide om hvilken effekt du gerne vil have pa dit
artefakt. Veer sikker pd at informere arrangeren om dette. Det kan godt veere at dette
blive eendret, men det er altid nemmest for en arranger at lave godt spil, hvis de ved
hvad du ensker at opna.

Liste af Kendte artefakter

Artefakt: Mana Batteri

Pris: 1 Stjernestov
Du vil kunne bruge dette artefakt til at give dig 4 mana tilbage. Nar du har gen-
vundet disse 4 mana vil dette artefakt ga i stykker.
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Artefakt: Mana Fokus

Pris: 1 Stjernestov

Sé leenge du beerer dette artefakt vil du kunne genvinde mana ved at gere en
af folgende ting: Mediter, Praedike eller Hyldest gennem musik og dans. Du vil
teelle som at have evnen “Universets Centrum” sa leenge du bruge en metode til
at genvinde mana pd som du normalt ikke ville kunne bruge. Hvis du genvinder
mana gennem Hyldest, sd vil du veere pavirket af de seedvanlige regler for dette
som beskrevet under shaman.

Artefakt: Mana Fode

Pris: 1 Stjernestov

Nar du genvinder mana og nar dit maksimale meengde af mana vil du samtidig fa
fuld liv. Dette virker ikke hvis du ikke mangler mana, eller hvis du bliver stoppet
fra at fa fuld mana af nogen eller noget.

Artefakt: Mana Kondensering

Pris: 2 Stjernestov

Du har kun halvt s meget maksimalt mana, men dine magier koster ogsa kun halv
pris (Rundet ned). Veer opmaerksom pa at dine mana ikke nedvendigvis teeller for
mere i forhold til ritualer mv.

Artefakt: Mana Manifestering

Pris: 1 Stjernestov
Du ma eendre en pegemagi til at bruge et projektil (Bold eller zrtepose) eller bere-
ringsmagi i stedet.

Artefakt: Mana Manipulation

Pris: 2 Stjernestov
Du ma gore diameteren pa dine cirkler 1 meter bredere.
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Artefakt: Mana Mur

Pris: 2 Stjernestov

Sé leenge du har dette artefakt pa dig vil du kunne ignorer den neeste negative
magi. Derefter vil der ga en time for dette artefakt kan bruges igen. Du kan kun
beere en mana mur af gangen.

Artefakt: Mana Muskler

Pris: 2 Stjernestov
Du er immun over for veelte effekter.

Artefakt: Mana Substitution

Pris: 2 Stjernestov
Du kan bruge manasten i stedet for mana nar du kaster magi.

Artefakt: Mana Vector

Pris: 2 Stjernestov

Sa leenge du beerer dette artefakt kan du kaste en magi mere effektivt. Dette mani-
festere forskelligt alt efter hvordan du normalt kaster:

Troldmand: Du kan kaste en magi og undlade to riter og deres handtegn fra den
rite du bruger. (Der skal minimum bruges 1 rite og dets handtegn).

Druide, Praest & Shaman: Nar du kaster magi vil den teelle som et niveau lavere
nar du skal bestemme hvor mange ord din ben skal veere pa. (Du vil kun skulle
bruge 5 ord for niveau 1 magi.)
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Artefakt: Mana Vifte

Pris: 4 Stjernestov

Du vil kunne bruge magier fra din profession som du ikke har valgt at kende.
Disse vil koste deres niveau gange 3 deres normale pris. Evner som ikke bruger
mana, kan ikke bruges gennem dette artefakt. Dette Artefakt kan ikke give adgang
til passive magier, sd som Arkanisten’s “Veevet Magi” eller Shaman stien “Orlek’s
Arv”.

Eks: Thomas er Esselaia preest. Han har adgang til niveau 3 magier. Han har valgt at droppe
Helbredelse da han fik adgang til niveau 2 og Naturli harmoni i niveau 3. Dette betyder at
han har indre fred og monisme som sine niveau 3 magier. Med magiens vifte kan han veelge
at kaste Helbredelse som niveau 3, selvom han har fravalgt den. Den vil dog koste ham 9
mana (Niveau 3 ganget med 3).

Laese og skrive

Du kan lzese og skrive skrift, der er skrevet pa det almindelige skriftsprog.
Dette betyder, at din karakter kan laese og skrive tekst skrevet pd dansk.

Minearbejder

Alle kan arbejde i minen, men med denne evne har du en chance for at finde ressourcer
i stedet for ingenting eller Fjend.

Kemisk vdben

Du kan nu péfere en gift pa dit eget Vaben. Det skal vere et vdben med klinge dvs.
kniv, sveerd eller lignende. Nar du sldr en person med dette vaben vil ofret blive ramt
af alle effekter som din gift har. Du kan kun ramme ét offer med giften, for en ny skal
pafores. Du kan ikke give dit gift vdben til andre. Veer opmeerksom pa at hvis du har
den generelle evne, 'Pafor gift’ vil du fa XP prisen tilbage fra den evne nar du keber
Kemisk vaben.
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Slagsbror Niv. 1

Du far +2 NK

Slagsbror Niv. 2

Du fér +4 NK. Dette kreever Slagsbror Niv. 1.

Slagsbror Niv. 2

Du fér +6 NK. Dette kreever Slagsbror Niv. 2.

Speciale

Det er op til spilleren selv at finde ud, hvad denne evne indebeerer i samarbejde med en
arranger.

Alle professioner har muligheden for at kebe evnen “Speciale” som det sidste i niveau
4. Det er op til spilleren selv at finde ud af, hvad evnen gar ud pd. Det kan indebaere
extra evner eller noget din karakter veerdseetter hojt; for eksempel en speciel velsignelse
fra sin gud eller fra andet magtfuldt vaesen.

Evnen er dog sveer at forklare pa skrift, da den afthaenger af baggrundshistorie og inter-
esser for den enkelte karakter. Som minimum skal spilleren bruge viden fra skriftruller,
plot eller historie i spillet. Vi anbefaler, at spilleren samler sa meget af det som muligt,
inden de kontakter en arranger. Den viden spilleren har, giver en effekt pa, hvad evnen
bliver brugt pa, og hvad man far ud af at kebe evnen. “Speciale” er derfor ikke den
samme evne for hver spiller.

Speciale er en evne, der kun kan kebes én gang per karakter. Det vil sige, hvis du keber
evnen pa en karakter, som er kriger, og derefter multiclasser til preest, kan du ikke kobe
evnen igen.
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Universets Centrum

Med denne evne genvinder en magibruger mana dobbelt sa meget mana udenfor kamp.
Specielle evner som giver mana (fx,arkanistens magier eller lignende) giver ikke mere
mana. Personen kan stadig ikke ga over sit maksimale mana.

Urtesamler

Alle kan samle urter, med denne evne har du finder du ikke leengere ingenting eller
fijend, men vil altid finde urter.
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